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Czy wiesz, ze droga hamowania najciezszych pociggéow osobowych moze wynosic

nawet 1300 metréw? To mniej wiecej tyle, co dtugos¢ 13 petnowymiarowych boisk do pitki
noznej...
Sita z jaka rozpedzony pocigg miazdzy uderzony samochdd jest pordwnywalna do sity z jaka
samochod najezdza na aluminiowg puszke po napoju... Dlatego tak wazne jest stosowanie
sie do zasad mowiagcych o tym jak nalezy sie zachowad mijajac przejazd kolejowo-drogowy,
CO 0zNnaczaja migajace czerwone Swiatta przy przejezdzie oraz dlaczego przy przejazdach
kolejowo-drogowych ustawiane s3 rogatki.

W czasie tych zajec uczen:

e Zbuduje wtasny model rogatki z systemem sterowania — zgodnie z instrukcjg, lub
wedtug wiasnego pomystu;

e Wyjasni zasade dziatania zbudowanego modely;

e Stworzy program sterujacy praca zbudowanego modelu rogatki;

¢ Na podstawie wtasnych doswiadczen dokona zmian w konstrukcji i programie w celu
usprawnienia dziatania zbudowanego modelu.

L
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Wstep do zaje¢ — wskazowki dla nauczyciela

o Zapoznaj sie z materiatami zwigzanymi z lekgcjg;
o Przygotuj zestawy LEGO® Education SPIKE™ Prime oraz komputer lub
tablet z aplikacjg LEGO® Education SPIKE™;

1. Wiacz sie:
Wykorzystaj filmy wprowadzajgce w tematyke zajec:

o 5 faktéw dotyczacych przejazdow kolejowych
o W jakisposob dziata przejazd kolejowo-drogowy

Zaangazuj uczniow w dyskusje wprowadzajgca w tematyke zajec:

Czym roznia sie od siebie rozne rodzaje przejazdow kolejowo-drogowych?
Co wptywa na bezpieczenstwo ruchu na przejazdach kolejowo-drogowych?
Jakie sygnaty zapowiadaja nadjezdzajacy pociag?

O O O O

W jaki sposdb mozna sterowac dziataniem sygnalizacji Swietlnej oraz
rogatek przy przejezdzie kolejowo-drogowym?

o W jaki sposob wyzwalane jest dziatanie rogatek na przejazdach
automatycznych?

2. Wymysl:
o Popros uczniow, aby w parach zbudowali modele rogatki zgodnie z instrukcja
lub wedtug wtasnego pomystu.
o Popros, aby uczniowie napisali program, na podstawie programu znajdujacego
sie w instrukcji i zorientowali sie w jaki sposob dziata.

3. Wyttumacz:
o Popros, ucznidw aby przetestowali dziatanie programu na prostych zadaniach:

»  Wykorzystanie sygnatu swietlnego;

* Opuszczenie szlabanu na 5 sekund;

*  Wykorzystanie przyciskow na kostce w celu opuszczenia i podniesienia
szlabanu;

* Wyzwolenie dziatania rogatki poprzez wykrycie ruchu w odlegtosci
50 cm od czujnika.
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https://youtu.be/XAhK0WPuMKg
https://youtu.be/g9VJMN5Q5_g
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o Zapytaj:
= Jakie bloki programu odpowiadajg za poszczegolne zmiany potozenia
szlabanu?
= Jaki jest maksymalny kat obrotu silnika przy opuszczeniu szlabanu
rogatki?

» W jaki sposdb dziata zastosowany czujnik ultradzwiekowy?

. Weryfikuj:

o Poprowadz klasowg dyskusje na temat wynikow testow;
o Popros uczniow aby na podstawie zdobytych informacji stworzyli program
zgodny z ustalonymi zatozeniami np.:
* Po wykryciunadjezdzajacego pociggu (w odlegtosci 7o cm od przejazdu)
* Uruchom sygnat swietlny
» QOpuscszlaban
» QOdczekaj 5 sekund
* Podniesszlaban
»  Wytacz sygnat swietlny;
o Zachec grupy do wprowadzenia wtasnych modyfikacji programuy;
o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzatanie.

. Ocena (Wnioski):

o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy odnoszac sie do
przyjetych kryteriow:
* Projekt zrealizowany w catosci/ czesciowo / ponad oczekiwania
»  Uczniowie:
e rozumiejg dziatanie sktadowych elementéw programu;
e modyfikuja program zgodnie z wyznaczonymi zatozeniami.
o Popros ucznidw o samodzielne podsumowanie swojej pracy:
= Czy:
e Zbudowatem model zgodnie z zatozeniami?
e stworzytem program i rozumiem dziatanie poszczegdlnych
blokéw programu?
e Zrozumiatem zasade dziatania programu i potrafie go
modyfikowac wedtug potrzeb?
o Zachec¢ ucznidw, by podzielili sie konstruktywnymi opiniami na temat pracy
innych, tak aby podczas kolejnej lekcji jako grupa osiggneli lepszy wynik.
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Wskazdowki:

o Wyzerowanie silnikow:
Pamietaj aby podczas budowania modelu ustawi¢ szlaban w taki sposob, aby
byty podniesiony (skierowany do goéry), gdy silnik odpowiedzialny za ruch
szlabanu jest ustawiony w pozycji o.

o Dostosowanie:
Dopasuj ilos¢ oraz ztozonos¢ realizowanych zadan do czasu prowadzonych
zaje¢ oraz do mozliwosci grupy. Zastanow sie w jaki sposéb uproscic
proponowany przebieg zaje¢, lub jakie zadania dodatkowe moga wykonac
grupy bardziej zaawansowane.
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PRZEJAZD KOLEJOWO-DROGOWY: ROGATKA

LEGO® SPIKE™ Prime
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Przejazd kolejowo-drogowy LEGO® SPIKE™ Prime

Przyktadowe programy dla wskazanych parametrow:

o Silnik sterujacy ruchem szlabanu — port D
o Czujnik ultradzwiekowy — port E

kiedy uruchomi sie program - x

generowanie sygnatu
$wietlnego na kostce

P kiedy uruchomi sig program v X

- opus¢ szlaban,

- po uptywie 5 sekund
wroé do pozycji
wyjsciowej

@ D » przemies¢ najkrotszg drogg * na pozycje o
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Przejazd kolejowo-drogowy LEGO® SPIKE™ Prime

v

Kiedy lewy (dolny) przycisk jest nacisniety oraz szlaban jest ustawiony w pozycji 0:
- opusc¢ szlaban
- ustaw zmienng "szlaban" na 1

‘E kiedy lewy ¥ przycisk nacisniety »

jezeli szlaban

® D « ustaw predkosc na @ %
@ D « niech dziala "-) w przez @ stopni »
ustaw szlaban *+ na °

@‘ kiedy prawy = nacisniety v

@ D « ustaw predkosc na

® D » przemies¢ najkrotszg drogg * na pozycje o

ustaw szlaban v+ na o

- x
Kiedy prawy (gérny) przycisk jest naci$niety oraz szlaban jest ustawiony w pozycji 1 (opuszczony):
- podnies szlaban
- ustaw zmienng "szlaban" na 0
7~
v X

Kiedy czujnik odlegtosci wykryje obecnosc¢ przeszkody blizej niz
wskazane 50 cm:

- opus¢ szlaban

- zaczekaj 5 sekund

- ustaw szlaban w pozycji wyjsciowej

Fv kiedy bizejnzv (@ om~
@ D « ustaw predkosc¢ na @ %

@ D « przemies¢ najkrotszg drogg * na pozycje o
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