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SCENARIUSZ ZAJEC
"ZADANIA SOWY MADRE)J GLOWY"

Cele ogélne: Cele szczegotowe: Dziecko:

e Doskonalenie umiejetnos$ci
rozpoznawania i nazywania figur
geometrycznych.

e Ksztaltowanie umiejetnosci
klasyfikowania i segregowania wedtug
roznych cech klockdéw.

e Ksztaltowanie umiejetnosci
postugiwania sie symbolami kodujgcymi
cechy klockéw

e Doskonalenie umiejetnosci rozrézniania
kierunkoéw: gora, doét, prawo, lewo

Metody:
* Stowna — rozmowa, objasnienia
e Czynna - zadan stawianych do wykonania
* Percepcyjna — praca na materiale konkretnym

Formy:

Zbiorowa, zespotowa, indywidualna

Pomoce:

-Emblematy w ksztatcie figur geometrycznych

-Klocki Dienes’a (116185)

-Komplet kartonikéw do kodowania dla dzieci (199170)
-Komplet kartonikbw do kodowania dla nauczyciela
(199169) - duze emblematy figur geometrycznych: koto,
kwadrat, trojkat, prostokat

-Plansza z uktadem wspoétrzednych do kodowania
(199171)

rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: koto,
kwadrat, tréjkat i prostokat,

segreguje klocki w ksztatcie figur
geometrycznych wedtug podanego kryterium
(kolor, ksztatt, wielkos¢, grubos¢),

ustala miejsce klocka na planszy z uktadem
wspbétrzednych,

odczytuje cechy klockow za pomocg prostych
symboli,

zapisuje cechy klockow za pomoca prostych
symboli,

rozréznia kierunki géra, dét, prawo, lewo,
wspoétpracuje w zespole.
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Dzieci stoja w kregu. Do srodka kota nauczycielka zaprasza dzieci, ktore:

... Majg na sobie cos czerwonego, ... niebieskiego, ...zo6ktego
... majg kota,... kwadraty,... trojkaty, ... prostokaty
.... majg klocki mate,...... maja klocki duze

Dzieci dobierajg sie parami. Otrzymujg plansze z uktadem wspétrzednych, klocki Dienes’a
i kartoniki do kodowania.

W kazdym polu w pasie gornym i z lewej strony umieszczamy po jednym kartoniku. Nauczycielka na
tablicy, za pomocg duzych emblematow pokazuje, jakie kartoniki majg znalez¢ sie w zacienionych polach.
Zadaniem dzieci jest w miejscu przeciecia wspoétrzednych umiesci¢ klocki odpowiadajgce podanym kodom
(podanemu kryterium).

Uwaga! W tym przypadku nie musza by¢ wykorzystane wszystkie pola uktadu wspétrzednych.

W poszczegdlnych polach znajdzie sie kilka klockow odpowiadajacych podanemu kryterium.

W kazdym polu w pasie gérnym poziomym umieszczamy dwa kartoniki i z lewej strony w pasie pionowym
umieszczamy po jednym kartoniku. Nauczycielka na tablicy, za pomocg duzych emblematow pokazuje,
jakie kartoniki majg znalez¢ sie w zacienionych polach. Zadaniem dzieci jest w miejscu przeciecia
wspotrzednych umiescic¢ klocki odpowiadajgce podanym kodom (podanemu kryterium).

Inne wykorzystanie planszy z uktadem wspotrzednych:
W jasnych poziomych polach umieszczamy kartoniki z obrazkami/kodami — zadaniem dziecka jest z prawe]
strony w ostatnim polu poziomym (w zacienionym okienku) potozy¢ odpowiedni klocek (odkodowac).

W polach zacienionych z lewej strony umieszczamy klocki — zadaniem dziecka jest zakodowac/opisac
klocek za pomocg odpowiednich kartonikow. Uwaga! W miare zdobywania umiejetnosci dzieci same
moga nawzajem tworzy¢ sobie zadania.

Nauczycielka omawia z dzie¢mi ich prace. Pyta, ktére zadania byly fatwe, ktére sprawily im wiecej
trudnosci. Chwali dzieci za wykonanie zadan i wrecza nagrode — odznake Sowy Madrej Glowy.



