Akademia

SCENARIUSZ ZAJEC
"W KRAINIE FIGUR GEOMETRYCZNYCH"

Cele ogdlne:

Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i
nazywania figur geometrycznych.
Ksztaltowanie umiejetnosci uktadania w toku
zabaw dowolnych kompozycji z figur
geometrycznych.

Ksztattowanie umiejetnosci klasyfikowania i
segregowania wedtug podanego kryterium.
Doskonalenie umiejetnosci rozrézniania
kierunkéw prawo, lewo

Cele szczego6towe:

rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: koto,
kwadrat, trojkat i prostokat.

uktada kompozycje z figur geometrycznych
wedtug podanego kodu.

segreguje klocki w ksztatcie figur
geometrycznych wediug podanego kryterium
ustala miejsce klocka na planszy logicznego
drzewa na podstawie okreslonego kryterium
rozréznia kierunki prawo, lewo

koloruje obrazek z figur geometrycznych wedtug
podanego kodu

wspoétpracuje w zespole

Metody:

Stowna — rozmowa, objasnienia

Czynna — zadanh stawianych do wykonania
Percepcyjna — praca na materiale konkretnym

Formy:

Zbiorowa, zespotowa, indywidualna

Pomoce:

- Klocki Dienesa (116185)

- wizytowki w ksztatcie figur geometrycznych
(duze i mate)

- Komplet kartonikéw do kodowania dla dzieci
(199170)

- duze emblematy figur geometrycznych: koto,
kwadrat, trojkat, prostokat

- kartony biate A-3

- Plansze do kodowania (199168)

- Mata Drzewo - zestaw do kodowania (199167)
- kredki

- karta pracy dla kazdego dziecka
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Dzieci otrzymujg wizytowki w ksztatcie figur geometrycznych. Nauczycielka zaprasza
dzieci do odwiedzenia krainy figur geometrycznych.

Dzieci stojg w kregu. Nauczycielka pokazuje figure geometryczna. Dzieci, ktGre majg wizytobwke w ksztalcie
tej figury wchodza do $rodka kota. Spiewajg piosenke o tej figurze

np.:

,O jak mito i wesoto, gdy kéteczko krgzy w koto.
Koto tu, koto tam, nasze koto tu i tam”.

Spiewajac dzieci chodza po obwodzie kota. Dzieci w kregu chodza w przeciwna strone. Po skonczeniu
piosenki dzieci wracajg do kota, a nauczycielka pokazuje kolejng figure. Kolejne dzieci np. z wizytéwkami w
ksztatcie kwadratu wchodzg do Srodka kota i Spiewaja analogicznie piosenke: ,0 jak mito i wesoto, kiedy
kwadrat krgzy w koto ...” itd.

Dzieci dobierajg sie w zespoty wedtug figur na wizytéwkach:

1 zespot — duze kota

2 zespo6t — male kota

3 zespot — duze kwadraty

4 zespot — mate kwadraty

5 zespot — duze trojkaty

6 zespo6t — mate trojkaty

7 zespot — duze prostokaty

8 zespot — mate prostokaty
(jesli w zajeciu bierze udziat 24-25 dzieci, to w zespole wypadnie po 3 dzieci, jesli mniej to bedg
zespoty dwuosobowe)

Kazdy zespot otrzymuje koszyk z klockami w ksztatcie figur geometrycznych, kartoniki do kodowania i
plansze rubrykowe. Wspolnie wybierajg odpowiednie klocki i uktadajg na planszach wedtug polecenia
nauczycielki.

- plansza dwurubrykowa: posegregujcie klocki wedtug wielkosci, na duze i mate; dzieci na dole planszy
ktada kartonik z matym domkiem i duzym domkiem (nauczycielka okresla, ktory z lewej strony, ktory z
prawej). Pyta dzieci, jak mozna uporzadkowac klocki z lewej strony a jak klocki z prawej strony.

- plansza dwurubrykowa: posegregujcie klocki wedtug grubosci, na grube i cienkie; dzieci na dole planszy
ktada kartonik z grubym i cienkim ludzikiem (nauczycielka okreSla, ktéry z lewej strony, ktory z prawej).
Pyta dzieci, jak mozna uporzadkowac klocki z lewej strony a jak klocki z prawej strony.

- plansza trzyrubrykowa: posegregujcie klocki wedtug koloru, na zétte, czerwone i niebieskie; dzieci na dole
planszy ukiladajg kartoniki z kolorami (czerwony, zotty, niebieski). Nauczycielka pyta dzieci, jak mozna
uporzadkowac klocki w kazdej czesci planszy. W planszy trzyrubrykowej mozna ¢wiczy¢ segregowanie
wedtug ksztattu (mogaq by¢ tylko trzy figury wymiennie)

- plansza czterorubrykowa: posegreguijcie klocki wedtug ksztattu, na kota, kwadraty, trojkaty i prostokaty;
dzieci ktadg na dole planszy kartoniki z figurami (koto, kwadrat, trojkat, prostokat). Nauczycielka pyta
dzieci, jak mozna uporzgdkowac te klocki w kazdej czesci planszy.



Nauczycielka zaprasza dzieci do kolejnego, trudniejszego zadania. Kazdy zespot otrzymuje biaty karton
formatu A-3 i kartke z oznaczonym kodem — ile i jakie klocki majg pobra¢ z pudetka.

Np.

Dwa duze czerwone kofa, jeden duzy niebieski tréjkat, dwa mate zoite prostokaty, jeden duzy niebieski
kwadrat, dwa duze zo6tte prostokaty. Kazdy zespot ma inny kod. Dzieci wyszukujg odpowiednie klocki i ich
zadaniem jest zastanowi¢ sie co mozna z tych klockéw utozyc i staraja sie wykona¢ wspoélng kompozycje.
Zespoly prezentujg swojg prace. Wszyscy sprawdzamy, czy dzieci poprawnie wybraty klocki wedtug
podanego kodu.

Obok planszy z logicznym drzewem umieszczamy pudetko z klockami geometrycznymi. Kazde dziecko
bierze jeden klocek i ma za zadanie zanie$¢ go na odpowiednie miejsce na drzewie odczytujac je za
pomocg umieszczonych przez nauczycielke kartonikow do kodowania.

- Na dwoch dolnych grubych konarach nauczycielka umieszcza kartoniki z duzym i matym domkiem.
Nauczycielka z wraca uwage, ze trzeba uwazac, czy klocek trzeba potozy¢ po lewej lub po prawej stronie.
W rezultacie po jednej stronie drzewa znajdg sie klocki duze, po drugiej, same mate.

- Na dwéch dolnych grubych konarach nauczycielka umieszcza kartoniki z grubym i cienkim ludzikiem.
Nauczycielka z wraca uwage, ze trzeba uwazac, czy klocek trzeba potozy¢ po lewej lub po prawej stronie.
W rezultacie po jednej stronie drzewa znajdg sie klocki grube, podrugiej, same cienkie.

- Do kartonikow: duzy i maty domek nauczycielka doktada, na wyzszych gateziach, kartoniki z kolorami,
gruboscig lub figurami geometrycznymi. Mamy w tym przypadku podziat wedtug dwéch kryteriow: wedtug
wielkosci i koloru, wielkosci i grubosci, lub wedtug wielkoSci i ksztaltu, ale tez moze by¢ podziat wedtug
grubosci i koloru, czy grubosci i ksztattu.

- Mozemy zastosowac podziat wedtug trzech kryteriéw: na duzy i maly, dalej: gruby i cienki i dalej wedtug
koloru lub ksztattu.

- Najtrudniejszym zadaniem jest segregowanie wedtug czterech kryteriéw: duzy i maty, gruby i cienki, figura
geometryczna i kolor.

W tym zajeciu nauczycielka decyduje o zakresie zadan na logicznym drzewie.

Kazde dziecko otrzymuje karte pracy z narysowanym pajacem (zasada pél do zamalowywania wiec na
poczatku nie wida¢ co jest na rysunku. Nauczycielka omawia z dzie¢mi kod, wedtug ktérego nalezy
pokolorowac swojg karte pracy. Jako kod sg figury geometryczne ze wskazanym kolorem, na jaki trzeba
zamalowac dang figure.

Omowienie kart pracy wykonanych przez dzieci, sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania.



