B Microsoft Surface

Pomyst na angazujaca lekcje historii z wykorzystaniem
Microsoft Surface
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Temat lekcji:

Poziom edukacyjny:  Szkota podstawowa klasa 4
Przedmiot: Historia/Jezyk polski
Czas trwania zajec: 1x 45 minut

Opis: Jak w angazujacy sposob przedstawi¢ bitwe pod Grunwaldem? W jaki sposéb potaczy¢
historie obrazu Jana Matejki z realiami bitwy? Jak dzieki technologii utatwic sobie prace?
Jak wykorzysta¢ moc Microsoft Surface, aby lekcja byta angazujaca i kreatywna? Na te
i inne pytania odpowiemy w tym pomysle.
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Od autora:

Pomyst na lekcje z wykorzystaniem Microsoft Sur-
face jest pomystem, ktéry mozesz zaadaptowac
na wiele przedmiotéw lub do réznych tematdw.

Drogi Czytelniku, nie analizuj tego pomystu pod
katem tej konkretnej lekcji, lecz spdjrz na nig szerze;.
Dzi$ porozmawiamy o bitwie pod Grunwaldem i ob-
razie Jana Matejki. Jutro, jezeli uczysz historii, mozesz
poprowadzi¢ lekcje dotyczgcg Powstania Warszaw-
skiego lub bitwy pod Monte Cassino. Jezeli jestes
nauczycielem plastyki lub jezyka polskiego, mozesz
wykorzysta¢ ten pomyst do opisu malarstwa baroko-
wego lub lekgji dotyczacej historii sztuki.

W pomysle na zajecia pojawig sie symbole dotyku,
rysika lub klawiatury. Bedg one oznaczaty sposob
wyboru poszczegélnej drogi do realizacji lekgji.

autor: tukasz Gierek
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Przygotowanie

Przygotujemy fragment prezentacji w Programie Microsoft Power Point,
w ktorym to przedyktujemy fragment podrecznika do historii dla klasy
4. Dzieki temu, ze Microsoft Surface ma wbudowany mikrofon, a Micro-
soft Power Point posiada mozliwo$¢ zamiany mowy na tekst, bedziemy
mogli zaoszczedzi¢ czas na przepisywaniu tresci z ksigzki do prezentacji.
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Zamiana mowy na tekst —_— -
Otwieramy program Microsoft Power Point. W sekcji Narzedzia . """""""""""""""""""""""""
gtowne odnajdujemy ikone dyktafonu.
Na liscie rozwijanej odnajdujemy jezyk polski, nastepnie wybieramy - |
ikon e mikrOfonU. [ ::z:’::
Mozemy rozpocza¢ dyktowanie przyktadowej notatki. —
Matejko zaczat malowac , Bitwe pod Grunwaldem” jesienig 1875, ew
a prace ukonczyt na poczatku 1878 r. Dzieto powstawato tak dtugo nie .
bez przyczyny —ten obraz (. oleJ na ptotnie) ma wymiary 426 x 987 cm, —
a monumentalna scena batalistyczna zostata namalowana z niezwy- Pt ol
ktym pietyzmem. Jak wynika z zachowanych dokumentéw, artysta oS
jezdzit nawet pod Grunwald, by odtworzy¢ realizm uksztattowania te- e
renu i dokonac pewnych korekt na niemal ukoriczonym obrazie. Jednak

podstawowym Zrédtem, z ktdrego Matejko czerpat informacje o grun-

waldzkiej batalii, byty ,,Roczniki” Jana Dtugosza. b%b@.'o@)
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Wyszukanie zdjeé

W tym kroku beda nam potrzebne dwa zdjecia. Pierwsze z nich
bedzie dotyczyto obrazu Jana Matejki, drugie — terenu bitwy.

Wyszukaj oba zdjecia w sieci Internet i wstaw je do prezentacji.
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° Zapisywanie jako
“« ~ 4 H s Tenkomputer » Pulpit »

Organizuj v Mowy folder

Dokoncz prezentacje bram

Dodaj pozostate tresci do prezentacji, wyeksportuj o . n
ja jako PDF i umies¢ na Teams/Onedrive.

Aby to zrobi¢ wejdz do menu Plik, nastepnie wy- @ ucestooerin M9

@ Creative Cloud Files

bierz Zapisz jako, a z listy rozwijanej widocznej E— — - —
na screenie zaznacz Zapisz jako typ, wskazujac W A M .

. . . b Mu )
rOd ZaJ P ll ku .J a ko Pd f' . Obix 3 Pru:em.xp ;:Ho;rnmu ;m;o;m i.:hp?ann obstuga makr (*.pptm)

[&] Obrazy Prezentacja programu PowerPoint 97-2003 (%,

» % % N

& Pobrane (oot ument XPS (~xps)
I Puilpit Szablon programu PowerPoint (*.potx)

Szablon programu PowerPoint 2 wiaczona obshuga makr (% potm)
B wideo Szablon programu PowerPoint 97-2003 (*.pot)

1 .y |Motyw pakietu Office (* thmux)

i C:

= System (C) Pokaz programu PowerPoint (*.ppsx)

& 55D (D) Pokaz programu PowerPeint 2 wigczong obstuga makr (*.ppsm)

Pokaz programu PowerPeoint 97-2003 (*.pps)

= Dysk lokalny Dodatek programu PowerPoint (*.ppam)

= Nowy (F:) Dodatek programu PowerPoint 9?—2[_!03 (*.ppa)

Prezentacja XML programu PowerPoint (*ml)
- Format animowanego obrazu GIF (*.gif)

b sie¢ Format JPEG (~jpg)

Format PNG (*.png)

Eormat TIEE (* 1if]

Mapa bitowa niezaleina od urzadzenia (*.bmp)

Plik Windows Metafile (" wmf)

Plik Enhanced Windows Metafile (*.emf)

Format skalowalnej grafiki wektorowej (*.svg)

Konspekt/RTF (*.rtf)

ja p PowerPoint (*.ppts)
A Prezentacja w formacie Strict Open XML (*.pptx)
Nazwa pliku: Prezentacja OpenDocument (*.odp)

Zapisz jako typ: |Prezentacja programu PowerPoint (" pptx)
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Zrob tradycyjne wprowadzenie do tematu lekcji. Udostepnij lekcje
za pomoca wygenerowanego QR Code.

Niech uczniowie wykorzystajg aparat wbudowany w Microsoft Surface
do zeskanowania QR Code i otworzenia lekcji na swoich urzadzeniach.
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Oméowienie obrazu Jana Matejki

Zacznij omawianie obrazu Jana Matejki. Wykorzystaj ekran dotykowy, aby ucznio-
wie w przyjazny i komfortowy sposéb mogli skorzystac z powiekszenia.

Kazdy z obrazéw ma w sobie pewien mistycyzm lub ukryty przekaz, identyczna
sytuacja jest takze w przypadku tego obrazu. Niech Twoi uczniowie zrealizujg po-
nizsze zadanie:

Do ataku na wielkiego mistrza szykuje sie takze ,anonimowa postac w stroju kata

— przedstawiciel tej profesji nie miat prawa znalez¢ sie na polu bitwy. Jego obecnos¢
ma zatem znaczenie symboliczne — wymierza wielkiemu mistrzowi sprawiedliwosc
za zbrodnie Zakonu wobec prostego ludu”. Znajdz na obrazie Jana Matejki postac
kata oraz widcznie Swietego Maurycego.
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Interaktywna bitwa
Przedstaw scenariusz bitwy w postaci stowne;.

Twoi uczniowie zas niech sprobuja go odtworzy¢
w formie indywidualnej ilustracji w wygenerowa-
nym przez Ciebie dokumencie pdf. Taki plik moze-
my uzupetnia¢ narysowanymi tresciami. Microsoft
Surface wyposazony jest w rysik, dzieki czemu
praca przy tworzeniu adnotacji do mapy bedzie
jeszcze bardziej intuicyjna.
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Zadanie.

Odwzoruj przebieg bitwy.
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Uwagi

O czym szczegblnie musimy pamietac? Pamietaj

o tym, aby da¢ swobode swoim uczniom. Niech
Twoja lekcja ich zainspiruje do dyskusji. Mozesz
porozmawiac tez o obecnej sytuacji geopolitycznej.
Rozmowa z 0sobg dorostg, inng niz rodzic, wujek,
babcia czy starszy kuzyn zawsze bedzie wartoscia
dodana. Pamietaj, nie musisz by¢ ekspertem od mi-
litariéw, sztuki wojennej czy pogody. Wypowiedze-
nie swojej opinii nic nie kosztuje.




