B Microsoft Surface

Pomyst na angazujaca lekcje
techniki/informatyki
z wykorzystaniem

Microsoft Surface
oraz Fusion 360
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B Microsoft Surface

Temat lekcji:

Poziom edukacyjny:  Szkota podstawowa klasa 7
Przedmiot: Technika/Informatyka
Czas trwania zajec: 1x 45 minut

Opis: Podczas tej lekcji uczniowie wykonaja rysunek techniczny ptaski uchwytu na klucze.
Nastepnie krok po kroku przeprowadzimy ich przez etap wyciggnie¢ oraz tworzenia
otworow i zaokraglen w programie Fusion 360, ktérego finatem bedzie wyeksporto-
wanie pliku gotowego do druku na drukarce 3D.
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Od autora:

Pomyst na lekcje z wykorzystaniem Microsoft Sur-
face jest pomystem, ktéry mozesz zaadaptowac
na wiele przedmiotow lub do réznych tematow.

Drogi Czytelniku, nie analizuj tego pomystu pod
katem tej konkretnej lekcji lecz spojrz na nig szerzej.
Dzi$ przygotujemy uzyteczny przedmiot, czyli wie-
szak na klucze, ktory wydrukujemy na drukarce 3D
dostepnej w szkole.

W pomysle na zajecia pojawig sie symbole dotyku,
rysika lub klawiatury. Bedg one oznaczaty sposob
wyboru poszczegolnej drogi do realizacji lekcji.

autor: tukasz Gierek
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Rejestracja w programie Tinkercad,

stworzenie klasy w programie Tinkercad

Wejdz na strone tinkercad.com i zaloguj sie. Jezeli nie masz konta, zarejestru;j sie.

W zaleznosci od wybranego sposobu pracy, mozesz z poziomu Tinkercad zarza-
dzac swoja klasg lub zleci¢ uczniom indywidualng prace z ich wtasnych kont, zato-
zonych na tinkercad.com.

bémbine
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Wykorzystujac rysik przejdz do sekgji
Create -> Create Sketch.

Jako ptaszczyzne uzyj tej zaznaczonej na zdjeciu, czyli widok od gory.
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Trzymajac rysik w reku przejdz do ryso- >
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rysowania linii (1), nastepnie dotknij raz ”
ekranu w punkcie $rodka uktadu wspot-
rzednych (2), podajac jej dtugosc 140 :
mm (3). Prawidtowo narysowana linia
powinna wygladac tak jak na rysunku i
obok (punkty 2-4). 3
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Trzymajac rysik w reku przejdz do ry- > 1 mamrSHE 5

. ... . . . Gl S
sowania linii odpowiadajacej za sze- b= o
rokos¢ naszego uchwytu. W tym celu .
zaznacz ikone rysowania linii (1), na-
stepnie dotknij raz ekranu w punkcie
konca poprzedniej linii (2), podajac E
jej dtugos¢ 40 mm (3). Prawidtowo
narysowana linia powinna wygladac 2
tak jak na rysunku obok (punkty 2-4).
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MMMMMM CONSTRAINTS + INSPECT ~
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Trzymajac rysik w reku konczymy nasz |
prostokat. W tym celu przejdz w ikone > o m o

rysowania linii (1), nastepnie dotknij raz
ekranu w punkcie konca poprzedniej linii
(2). Kolejnym krokiem powinno by¢ po-
danie jej dtugosci, ale poniewaz mamy

narysowang linie wzorcowa, wystar- 3
czy, iz dojedziemy do poczatku pierw-

0ol

Sl

05

P
szej z nich (3), a nastepnie zamkniemy
caty obszar, dotykajac punktu poczatku 4
uktadu wspotrzednych (4). Caty rysunek o
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konczymy wybierajac Finish sketch (5).
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Wykorzystaj ikone Orbit (1) do obejrze- 53_
nia rysunku z kazdej strony. Wykorzystu- Y S

jac funkcjonalnos$¢ ekranu dotykowego
wykorzystaj ikone Orbit (1) do obejrzenia
rysunku z kazdej strony. Pamietaj, ze dla
lepszego podgladu mozesz uzyc¢ ekranu
dotykowego i manewrowac obrazem,
aby uzyskac odpowiedni kat.
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W menu gtéwnym zaznacz za pomoca
rysika narysowany wczesniej prosto-
kat (1), nastepnie przejdz do gornego
menu Create, w ktérym znajdziesz
opcje Extrude (2). Na naszym prosto-
kacie pojawi sie niebieska strzatka (3).
Pociagnij ja do gory podajac wartos¢
15 mm (4). Dzieki temu wyciaggniemy
ptaszczyzne na wysokos¢ 15 mm.
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CREATE* .  AUTOMATE~ INSPECT = INSERT SELECT

- £ Document Settings
W tym kroku zajmiemy sig narysowa P
niem rysunku ptaskiego na ptaszczyz-  ——

nie gérnej naszego obiektu. W tym
celu z menu Create (1) wybieramy
Create sketch (2), nastepnie wskazujac
gore stworzonego wczesdniej obiektu
(3), pamietajac jednoczesnie o tym,

zZe poprawne wskazanie spowoduje, ze
powierzchnia powinna sie podswietli¢
na niebiesko.
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Przy pomocy rysika rysujemy linie
pomochicze do stworzenia otworow. s
W tym celu wybieramy linie (1), na- v
stepnie ustawiamy kursor przy lewe;

krawedzi, na potowie wysokosci pro-

stokata (2) i rysujemy linie o dtugosci

25 mm (3). Nastepnie przeciggamy

te linie 0 50 mm do prawej strony

(4), przez co zrobi nam sie czwarty

punkt, w ktérym narysujemy otwor.

Ostatnim etapem jest stworzenie linii
pomocniczej od prawej krawedzi (5)

o wymiarze 25 mm (6).
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W wyznaczonych punktach rysujemy
okrag. Przy pomocy rysika wybiera-
my ikone rysowania okregu Circle (1), b e
nastepnie w wyznaczonych punktach

rysujemy okrag o $rednicy ® 6 mm (2,3)

oraz duzy okrag o $rednicy ® 16 mm (4).

Po narysowaniu okregdw, catg operacje

konczymy przyciskiem Finish sketch (5).
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Po przetadowaniu sie ekranu powro-
cilismy do menu gtéwnego, w ktérym
to wybieramy przycisk Extrude (1),
nastepnie zaznaczamy na naszej ptasz-
czyznie duzy okrag (2) i ciggniemy
strzatke do gory na wysokos$¢ 10 mm
(3). Pamietaj, ze dla lepszego podgla-
du mozesz uzy¢ ekranu dotykowego

I manewrowac obrazem, aby uzyskac
odpowiedni kat.
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Po wyciggnieciu ponawiamy proces, aby
stworzy¢ ksztatt odwroconego stozka (tak
aby po zawieszeniu klucze nie spadty). Za-
danie to wykonamy w analogiczny sposob
jak w poprzednim kroku, z tg roznicg, ze

po wyciaggnieciu do goéry poruszymy obrotni-
cg do lewej i do prawej, aby sprawdzi¢ jakie
mamy mozliwosci. Wybieramy Extrude (1),
nastepnie wskazujemy okrag (2), wyciagajac
go na 5 mm (3), a po wyciggnieciu obracamy
obrotnicg (4) w lewa strone, tak aby uzyskac
ksztatt odwroconego stozka. Zwrd¢ uwage,
jak wygodnie pracuje sie z piorkiem.
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i Untitled®
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W tym kroku musimy powrdéci¢ do widoku,
w ktérym odstonimy szkice. Wykorzystaj
rysik, aby przej$¢ do zaktadki Sketches (1),
w ktoérej to zobaczysz dwie pozycje Sketch

1 oraz Sketch 2 — obie majg wyblaktg ikone
oka. Kliknij na nig na warstwie Sketch 2 (2),
aby pokaza¢ ukryte otwory. Po pokazaniu
otwordw (jak na zdjeciu ponizej), przejdz
do ikony Extrude (3), nastepnie zaznacz oba
otwory (4, 5) i przeciagnij je w dot (6).
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Po wycieciu otworow mozemy je jeszcze
przygotowac pod ksztatt tba sruby/wkretu,
ktérym bedziemy mocowali nasz uchwyt
do sciany/szafki czy biurka. W pierwszym
etapie musimy przejs¢ do sekcji Modify (1)
i wybrac opcje Fillet (2), ktéra odpowia-
da zaokragleniu. Nastepnym krokiem jest
wskazanie okregow (3, 4) oraz podanie
promienia zaokraglenia, ktory powinien
wynosi¢ ok. 2,5 mm (5).
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New D Ciriel MESH  SHEET METAL PLASTIC UTILITES .
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Aby weksportowac plik do | N
druku, nalezy przej$¢ do rozwi- htet
janego menu File (1), a nastep- oy :
nie Wybr.ac opcje $D Print (2)', T = - g -
postepujac zgodnie z krokami i : B
kreatora pojawiajacego sie T VewDm o  etmer g

View »

po prawej stronie ekranu (3).

UWAGA: Spojrz jak wygla- I

da ikonka menu File. Nalezy
klikng¢ w ikonke trojkata, ktory
pozwoli otworzyc¢ liste rozwija-
na menu.
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