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Surface i projektor
—to mobilnosc¢ i interakcja z uczniami
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Temat lekcji:

Poziom edukacyjny: Kazdy
Przedmiot: Kazdy

Czas trwania zajec: 1x 45 minut

Opis: W tym pomysle na lekcje wykorzystamy
tradycyjna gre w Kotko i krzyzyk, aby sprawdzi¢
wiadomosci z Twojego przedmiotu.
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Od autora:

Pomyst na lekcje z wykorzystaniem Microsoft
Surface jest pomystem, ktory mozesz zaadaptowac
na wiele przedmiotow lub do réznych tematow.

Drogi Czytelniku, nie analizuj tego pomystu pod
katem tej konkretnej lekcji lecz spojrz na nia
szerzej. Dzi$ wykorzystam zagadnienia z roznych
przedmiotéw do tego, aby stworzy¢ interaktywna
gre edukacyjna.

W pomysle na zajecia pojawig sie symbole dotyku,
rysika lub klawiatury. Beda one oznaczaty sposob
wyboru poszczegolnej drogi do realizacji lekcji.

autor: tukasz Gierek
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Tradycyjne Kotko i krzyzyk pewnie Pahstwo
znaja. Prawdopodobnie nie ma osoby, ktéra
nie znataby tej gry. Gdybysmy chcieli przeto-
zy¢ j3 na szkolng klase, wiekszos¢ wyobrazata-
by sobie, ze plansze do gry bedziemy rysowali
na podtodze, przy pomocy kredy. Jednak tego
nie zrobimy.

Do realizacji tego pomystu wykorzystamy
Microsoft Whiteboard, ktory jest zaszyty pod-
czas potgczenia w Microsoft Teams.
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W tej grze rysujemy tradycyjna plansze do gry w Kétko i krzyzyk, ale nie
moze ona by¢ pusta. Plansza powinna zawiera¢ pola wypetnione pole-
ceniami, sprawdzajacymi wiedze z danego dziatu lub ostatniej lekcji oraz 2107 ? ?
pola ze znakami zapytania, w ktorych to zostang ukryte polecenia/zada-
nia, a ich zawarto$¢ bedzie odczytywana na biezgco.

Gdy juz przygotujesz plansze do gry w Kotko i krzyzyk, podziel uczniow
na dwie réwne grupy. Niech uczniowie wybiorg miedzy soba kapitana ? ? 17+21=7
druzyny kétek lub krzyzykoéw, ktéry bedzie decydowat, kto na zadane

pytanie bedzie odpowiadat i w ktérym miejscu jego druzyna bedzie sta-
wiata kotko lub krzyzyk. 21-11=2 ? 4+4°=6

Jezeli druzyna nie odpowie poprawnie na pytanie, polecenie zostaje scie-
rane i powstaje na nim znak zapytania.

Przyktadowa plansza do lekcji matematyki wyglada jak na zdjeciu obok.
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Przygotowujemy potaczenie na Microsoft Teams

Otwieramy program Microsoft Teams i wchodzimy w kalendarz. Wybranego dnia,
o wybranej godzinie planujemy spotkanie zapraszajac Zespot klasowy.
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Udostepniamy aplikacje Microsoft Whiteboard
podczas potaczenia na Microsoft Teams

Podczas spotkania wybieramy Udostepnij -> Microsoft Whiteboard.

++-  Zespdt Szkét Technicznych im. Tadeusza Kosciuszki w Ra

Tutaj znajdziesz wszystkie opge widokéw.

Ekran, okno lub karta

_ Microsoft Whiteboard

PowerPoint Live

Trwa tadowanie...

Nastepnie pojawi sie komunikat odnoszacy sie do wy-
boru pracy z Microsoft Whiteboard, gdzie musimy
wybra¢ Wspétpracuj nad tablica. Wszyscy moga jg
edytowac. Caty proces konczymy zaznaczajac przycisk
Wspétpracuj nad tablica.

Czy chcesz prezentowac, czy wspotpracowac?

@ Prezentuj tablice. Tylko Ty mozesz edytowac.

(::) Wspotpracuj nad tablicg. Wszyscy moga edytowac.

Prezentuj tablice (11)
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Rysujemy plansze
Po uruchomieniu panelu z pisakami wybieramy
linijke i rysujemy szablon planszy do gry.
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Wstawiamy zadania

Nastepnym krokiem po narysowaniu planszy be-
dzie wybor menu i wprowadzenie polecen do pu-
stych okienek lub wybor pisaka i wprowadzenie ich
w formie odreczne;.
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Gramy

Rozpoczynamy gre. Kapitanowie wybieraja miej-
sce, w ktorym postawiony bedzie znak krzyzyka
lub kétka, nastepnie wybieraja osobe do odpowie-
dzi i do postawienia odpowiedniego symbolu.
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Stuchaj gtosu uczniow. Modyfikuj zasady. By¢ moze
wprowadzisz stoper, ktéry bedzie definiowat czas pra-
cy. Moze kazdy z zawodnikéw obowigzkowo bedzie
musiat odpowiedzie¢ na pytanie. By¢ moze pojawig
sie inne reguty. Tego na ten moment nie wiemy,
wiemy natomiast tyle, ze jest to genialna forma
sprawdzenia wiedzy. Pobudza wyobraznie,

rozwija umiejetnos¢ pracy w grupie, a przede
wszystkim jest formg zdrowej, sportowe;
rywalizacji.
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