BT Microsoft Surface

Pomyst na angazujaca
lekcje jezyka polskiego

z wykorzystaniem
Microsoft Surface
oraz Whiteboard

lub Paint
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B® Microsoft Surface

Temat lekcji:

»Tajemniczy ogrod” bez tajemnic

Poziom edukacyjny:  Szkota podstawowa

Przedmiot: Jezyk polski

Czas trwania zajec: 1x 45 minut

Cel zajec: Sporzadzenie wizualnej notatki — mapy mysli,

ktéra pomoze uczniom lepiej zrozumiec i zapa-
mietac tres¢ lektury ,Tajemniczy ogrod”.

Opis: Podczas tej lekcji uczniowie na podstawie dyskusji dotyczacej naj-
wazniejszych zagadnien zwigzanych z lekturg i z wykorzystaniem
wypracowanego szablonu, tworza wtasng notatke wizualna.
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B® Microsoft Surface

Od autora:

Pomyst na tworzenie notatki wizualnej z wy-
korzystaniem Microsoft Surface jest pomy- Barbara Dubiecka-Kruk
stem, ktéry mozesz zaadaptowac na wiele

przedmiotow lub do réznych tematdw.

W zaleznosci od zespotu klasowego mozna
zrezygnowac ze wspolnego wypracowania
szablonu notatki.




B® Microsoft Surface

Wprowadzenie (5 minut)

NownawN S

Oméwienie narzedzi (5 minut)

Tworzenie szablonu mapy (10 minut)

. Indywidualne tworzenie map mysli (10 minut)

Dyskusja i udoskonalanie map (10 minut)
Podsumowanie (5 minut)

Zadanie domowe
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B® Microsoft Surface

Przebieg lekcji

1. Wprowadzenie
* Podanie uczniom tematu lekcji — , Tajemniczy ogréd” bez tajemnic

« Okreslenie celu zaje¢, czyli stworzenie wizualnej mapy mysli, ktora
pomoze uczniom lepiej zrozumiec i zapamietac tres¢ lektury

2. Omoéwienie narzedzi

« Pokazanie, jak korzysta¢ z Microsoft Surface i wskazanie aplikacji
(np. Paint) do tworzenia map mysli, skupienie sie na funkcjach, ktére
beda najbardziej przydatne do dzisiejszego zadania.
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B® Microsoft Surface

2. Omoéwienie narzedzi

Krok 1. Przygotowanie potgczenia Microsoft Teams
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B® Microsoft Surface

Krok 2. Udostepnienie aplikacji Microsoft Whiteboard
lub Paint podczas potaczenia na Microsoft Teams

Podczas spotkania wybieramy Udostepnij -> Microsoft Whiteboard lub

Jesli wybieramy prace na Microsoft Whiteboard, poja-
Ekran, okno lub karta.

wi sie komunikat, gdzie musimy wybra¢ Wspotpracuj
nad tablica. Wszyscy moga jg edytowac, caty proces
konczymy zaznaczajac przycisk Wspotpracuj nad
tablica.

Tutaj rnajdriess werystkie opcje widokdw, -

Cl Ekran, okno lub karta
= .

Cay cheesz prezentowad, czy wspolpracowac?

3 Microaolt Whiteboard

(®) Prezenty) tablicg. Tyfioo Ty mozesz e

Wisptdprauj nad tablicy. WaTyscy mogy edytowad

PowerPoint Live

Treva faclovwamae...




=' Microsoft Surface

Krok 3. Praca na wspélnej tablicy lub R
wspolnym obrazie Paint ¢ Uworz
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B® Microsoft Surface

Krok 1. Dyskusja

Dyskusja na temat zagadnien, ktore powinny zostac
uwzglednione w notatce wizualnej, na przyktad:
gtowne punkty fabuty, bohaterowie, miejsca i watki
,Jajemniczego ogrodu”.
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B® Microsoft Surface

3. Tworzenie szablonu mapy

Krok 2. Wypracowanie szablonu

Na udostepnionym dokumencie — szablonie chetni uczniowie wspolnie wypracowuja szablon notatki (kontury i bloki).
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B® Microsoft Surface

3. Tworzenie szablonu mapy

Krok 3. Uzgadnianie szablonu
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4. Indywidualne tworzenie map mysli

Samodzielne tworzenie przez uczniow mapy mysli.

Krok 1. Prezentacja prac

Prezentowanie przez uczniow swoich map mysli na wspolnym ekranie.

Krok 2. Dyskusja
Nauczyciel prowadzi dyskusje, pytajac o rozne aspekty lektury.

Krok 3. Dopracowywanie map mysli
Uzupetnianie map mysli na podstawie dyskusji.
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Nauczyciel podsumowuje lekcje, podkreslajac znaczenie myslenia wizu-
alnego i korzystania z technologii dla zrozumienia i zapamietania tresci
lektury. Uczniowie sg zachecani do podzielenia sie swoimi odczuciami
na temat procesu.

7. Zadanie domowe

Uczniowie maja za zadanie dokonhczy¢ swoje mapy mysli, dodajac wiecej
szczegotow i ulepszajgc swoje prezentacje. Na kolejnej lekcji beda pre-
zentowac swoje mapy mysli i omawia¢, co im pomogto zrozumiec¢ tres¢
lektury.
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