B¢ Microsoft Surface

Pomyst na angazujaca lekcje
matematyki z wykorzystaniem
Microsoft Surface,
projektora oraz

Minecraft Education
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B¢ Microsoft Surface

Temat lekcji:

Matematyczny tor wyzwan

Poziom edukacyjny:  Szkota podstawowa

Przedmiot: Matematyka
Czas trwania zajec: 1x 45 minut
Cele zajec: Doskonalenie sprawnosci rachunkowej uczniow.

Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia.
Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia i korzy-
stania z szyfrow.

Opis: Podczas tej lekcji uczniowie podzieleni na grupy tworza tor wyzwan
matematycznych, ¢wiczgcych sprawnosc¢ rachunkowa i logiczne my-
$lenie w przestrzeni gry Minecraft Education. Uczniowie tworzg dla
siebie nawzajem zadania — zaszyfrowane dziatania.

Proponowane zajecia zaktadajg opanowanie przez uczniéw podsta-
wowych umiejetnosci poruszania sie i budowania w grze Minecraft.
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Od autora:

Pomyst na lekcje z wykorzystaniem Minecraft
Education jest pomystem, ktéry mozesz za-
adaptowac na wiele przedmiotéw lub do roz-
nych tematdéw. Uczniowie moga szyfrowac
odpowiedzi na pytania, np. daty wydarzen
historycznych, nazwy krain geograficznych lub
odszyfrowywac tekst w jezyku obcym i zaszy-
frowywac go w jezyku polskim.

Barbara Dubiecka-Kruk
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Wprowadzenie

NowawnN S

Rozgrzewka

Przygotowanie mapy toru wyzwan

. Tworzenie wyzwania - zakodowanie dziatan

Realizacja wyzwania - zakodowanie wynikéw
Sprawdzenie

Podsumowanie
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B¢ Microsoft Surface

Przebieg zaje¢

1. Wprowadzenie

* Przedstawienie celu zaje¢, czyli rozwijanie sprawnosci rachunkowe;j
oraz umiejetnosci logicznego myslenia w zadaniach wymagajacych
szyfrowania i deszyfrowania dziatan w Minecraft Education.

* Przypomnienie, czym jest szyfr.

« Podzielenie uczniow na grupy.
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Rozwigzywanie w grupach,
na udostepnionej wirtualnej
tablicy, zagadki otrzymanej
od nauczyciela.

O M Omoéwienie rozwigzania
I i dyskusja, jak inaczej mozna

W szyfrowac¢ dziatania

w Minecraft Education.
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Krok 1. Utworzenie $wiata.

Poproszenie wyznaczonego ucznia (gospodarza) o zalogowanie sie w Minecraft Education,
a nastepnie utworzenie nowego $wiata z szablonu ,,Bloki trawy”.
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Microsoft Surface

Krok 2. Wejscie do wspdélnego $wiata.

Poproszenie wyznaczonego ucznia (gospodarza) o zaproszenie pozostatych uczniéw do utworzonego
$wiata. Poinformowanie ucznidw, ze wszystkie wyzwania bedg realizowane w tym jednym Swiecie.

Gospodarz Pozostali uczniowie
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3. Przygotowanie mapy do toru wyzwan

w Minecraft Education

Krok 3. Przygotowanie stanowiska.

Utworzenie przez gospodarza, na wspolne;
mapie, $ciezki i wyznaczenie przy niej stano-
wisk dla 6 grup. Na swoich stanowiskach kazda
z grup buduje z szarego betonu $ciane o wymia-
rach 10 x 20 blokow.
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3. Tworzenie wyzwania - zakodowanie dziatan

Omowienie przebiegu zadania i realizacja zadania wedtug ponizszego planu:

Krok 1. Utworzenie klucza szyfrowania.

Kazda z druzyn tworzy swdj klucz i umieszcza go na $cianie w Minecraft.
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3. Tworzenie wyzwania - zakodowanie dziatan

Krok 2.

Utozenie dziatan, ktére beda zaszyfrowane.

Krok 3.
Zaszyfrowanie dziatan.
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4. Realizacja wyzwania - zakodowanie wynikow

Omowienie przebiegu zadania i realizacja zadania
wedtug ponizszego planu:

Krok 1. Odkodowanie dziatan.

Druzyny w Minecraft podchodza do stanowiska na-
stepnej grupy.

Ostatnia grupa do stanowiska pierwsze;.

Kazda z grup odkodowuje dziatania i wykonuje obli-
czenia.

Krok 2. Zakodowanie odpowiedzi.

Kazda grupa zakodowuje otrzymane wyniki dziatan.
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5. Sprawdzenie wynikéw

Druzyny w Minecraft podchodzg do stanowiska kolejnej
grupy. Grupa przy ostatnim stanowisku — do pierwszego
stanowiska. Kazda z grup sprawdza poprawnos¢ wyko-
nania dziatan.

Nauczyciel wyswietla na tablicy i omawia tor przeszkdd.
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