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1. URUCHOMIENIE APLIKACJI
TABLICA

Aby uruchomié¢ aplikacje, z poziomu ekranu
gtdbwnego monitora kliknij pozycje ,Biata Tablica”.

Mozesz tez uruchomi¢ aplikacje poprzez
ptywajgce menu; przytrzymaj dwoma palcami
w dowolnym miejscu na ekranie monitora, aby
wywotaé ptywajgce menu i kliknij ikone tablicy.

Ponizej obszaru roboczego tablicy
znajduje sie pasek narzedzi z ikonami
odpowiednich funkcji.

2. NAWIGACJA

1. Menu ustawien, pozwala miedzy innymi na zmiang
domyslinych ustawien pisaka, zakreslacza oraz
koloru i wzoru tablicy.

2. Opcje tworzenia nowej prezentaciji, wczytywania
zapisanych plikéw z prezentacjami oraz
zapisywania aktualnej tablicy.

3. Funkcja eksportu tablicy do plikéw graficznych.
4. Tryb przesuwania obszaru roboczego tablicy.

5. Funkcja pisaka. Dtuzsze przytrzymanie lub
podwdjne kliknigcie pozwala na wybor grubosci
pisania oraz koloru.

5. Zakreslacz; pozwala na zmiang koloru, grubosci
oraz krycia zakre$lacza.

6. Menu gotowych ksztattow. W tym trybie mozesz
rysowac gotowe figury geometryczne, linie i strzatki.
7. Tryb zaznaczania.

8. Tryb gumki do zmazywania.

9. Czyszczenie zawartosci aktualnie widocznej
strony.

10. Cofanie ostatnio wykonanej czynnoSci.

11. Menu dodatkow.

12. [kony zarzqdzania prezentacjq; dodawanie
nowych stron, przetgczanie miedzy stronami i
zarzgdzania nimi.
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3. DODAWANIE NOWYCH STRON,
ZMIANA WZORU TABLICY,
ZARZADZANIE STRONAMI

Po prawej stronie paska narzedzi w aplikacji
tablica  znajdziesz  ikony  odpowiedzialne
za dodawanie nowych stron do prezentacji,
wybor wzoru i koloru nowo dodawanych stron
oraz ikone wyjscia z aplikaciji.

Aby doda¢ nowq strong, kliknij na ikone plusa.
Przytrzymanie ikony otworzy okno zarzgdzania
stronami, z  ktérego  poziomu mozesz
przechodzi¢ do wybranych stron, usuwaé
wybrane strony lub eksportowac je do pliku.
Kolejno dodawane strony mogg sie miedzy
sobg rézni¢ kolorem oraz wzorem. Kliknij ikone
stron i zaznacz w zaktadkach kolor oraz wzér
interesujgce cie opcje.

4. ZAPISYWANIE UTWORZONYCH
PREZENTACJI | EKSPORT

Aby zapisa¢ tworzonq prace do pbdzniejszego
uruchomienia jej na zajeciach lub dalszej edycji,
W menu zapisu po lewej stronie wybierz opcje ,zapisz”
lub ,zapisz jako”. Mozesz wybraé€, czy chcesz zapisac
catq prezentacje, czy tylko wybrane jej strony.

Funkcja eksportu pozwala na zapisanie aktualnej
prezentacji do formy pliku graficznego. Mozesz
wskazaé, czy chcesz wyeksportowaé wszystkie strony,
czy tylko wybrane, oraz format zapisu.

Wyeksportowany plik mozna pobra¢ bezposrednio

Bancrto S——— ’ na urzgdzenie mobilne, takie jak tablet lub smartfon,
Fhsportowanie 2 kadem OR SP——— . g .

Eli,%gg pod warunkiem, ze jest ono potgczone z tg samq

% sieciqg WiFi co monitor. W taki przypadku wystarczy
LT Wientice w P

il zeskanowaé kod VR.
Gaportujuho: PG . T Mozesz tez wybraé¢ zapisanie pliku na podtgczonym
=1 = S— do ztgcza USB pendrive.
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5.PISAK | ZAKRESLACZ

Z pisaka oraz zakreSlacza mozesz korzystaé
za pomocq dotgczonego rysika lub palca. Jezeli
korzystasz z rysika, a w ustawieniach wigczony
zostat tryb rozpoznawania obiektéw, to jego
ciensza koncéwka bedzie wykrywana jako pisak,
a grubsza jako zakreslacz.

Po przytrzymaniu lub podwdjnym kliknigciu
na ikonach pisaka i zakre§lacza zobaczysz menu
wyboru koloru oraz grubosci, a w przypadku
zakres$lacza dodatkowo stopnia krycia.

Ocoanl- -

60

6.GOTOWE KSZTALTY

Oprécz recznego rysowania, w aplikacji tablica masz
mozliwos€¢ skorzystania z gotowych ksztattow.
Do wyboru masz okregi i elipsy, prostokaty, tréjkaty,
gwiazdy, a takze linie i strzatki. lkona wypetnienia
kolorem pozwala na przetgczanie migdzy trybem
rysowania konturéw a trybem figur wypetnionych
kolorem. Po wybraniu ksztattu, koloru oraz trybu
wypetnienia, mozesz narysowaé go na obszarze
roboczym tablicy, przeciggajgc po ekranie palcem
lub rysikiem, az do uzyskania pozgdanego rozmiaru.
Utworzony juz obiekt mozesz zaznaczy€, klikajgc
go pojedynczo, lub zakreslajgc przy aktywnym trybie
zaznaczania. Po zaznaczeniu mozesz edytowac
ksztatt, obraca¢ go, zmienia€ kolor oraz wypetnienie.
Mozesz tez zablokowaé ksztatt w wybranym miejscu
na tablicy, klikajgc na ikone ktdédki. Mozesz tez wybraé
czy obiekt ma si¢ znajdowaé pod innymi obiektami,
czy je przykrywac.
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7.TRYB ZAZNACZANIA

Tryb zaznaczania pozwala na wybranie
elementdw  umieszczonych na  obszarze
roboczym tablicy, dzigki czemu mozliwe jest ich
przesuwanie, zmiana rozmiaru czy koloru.
Zaznaczy¢é mozna zarébwno gotowe obiekty,
takie jak figury geometryczne, linie czy
wstawione obrazy, jok i te napisane Ilub
narysowanie recznie za pomocq pisaka.

Aby zaznaczy¢ obiekt, po witqczeniu trybu
zaznaczania kliknij na obiekcie lub obrysuj go
rysikiem/palcem. Za pomocq obrysowania
mozesz tez  zaznaczy€ kilka obiektow
jednoczesnie i przesuwac je razem.

8. GUMKA DO ZMAZYWANIA

Gumka do zmazywania pozwala na usuwanie
elementow napisanych lub narysowanych
za pomocq pisaka, lub zakreslacza. Gumka posiada
dwa tryby, ktére mozna wybra¢ po kliknigciu ikony
trybu gumki w pasku narzedzi. Pierwszy z nich to
zmazywanie tylko obszaru bezposrednio dotykanego
na ekranie. Drugi tryb pozwala na usuniecie catego
obiektu po pojedynczym najechaniu na niego.

Jezeli wigczony zostat tryb rozpoznawanie obiektow,
nie ma potrzeby wtqczania za kazdym razem trybu
gumki z paska narzedzi; wystarczy uzy¢ na ekranie
boki naszej dtoni, aby zostata rozpoznana jako
gumka.

Gumka stuzy jedynie do wusuwania odrecznie
narysowanych obiektow. Pozostate, takie jak gotowe
ksztatty czy wstawione obrazy nalezy usunqgcé
poprzez ich zaznaczenie i nacisniecie ikony kosza.
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9. USUWANIE ZAWARTOSCI

Za pomocq ikony miotty mozesz usunqé¢ catq
zawarto§¢ otwartej aktualnie strony tablicy.
Po kliknieciu na ikone zobaczysz komunikat
z pytaniem, czy chcesz usung¢ wszystkie obiekty
na stronie, ktéry musisz potwierdzic.

10. COFANIE | PRZYWRACANIE
OSTATNICH CZYNNOSCI

Ikony strzatek pozwalajg na cofanie poprzednio
wykonanych czynnosci. Kliknij strzatke w lewo, jezeli
chcesz cofnq¢ ostatnig czynno§¢. Jezeli chcesz
przywréci¢ cofnietqg czynno$¢, wybierz strzatke
W prawo.
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11. MENU DODATKOWYCH
NARZEDZI

Pod ikonq trzech kropek znajdziesz menu
dodatkowych narzedzi, podzielone na trzy grupy.

a) Dodaj- zawiera funkcje dodawania do tablicy
elementdw takich jak pliki PDF, tekst drukowany,
karteczki z notatkami, obrazy, strony WWW [ub
filmy z portalu YouTube.

b) Narzedzia- znajdziesz tutaj funkcje przyborow,
takich jak linijki oraz funkcjonalno§¢ wizualizera

c) Kanwa- w tej sekcji znajdziesz funkcje
Recordera, ktéry pozwala na nagranie czynnosci
wykonywanych na tablicy, narzedzie do robienia
zrzutdéw ekranu oraz funkcje podzielonego ekranu.

12.WSTAWIANIE OBRAZOW

Aby wstawi¢ do tablicy plik graficzny, kliknij na
ikone ,Obraz” w menu dodatkowych narzedzi.
Otwarty zostanie eksplorator plikbw, w ktérym
mozesz wyszuka¢ zapisany w pamigci urzgdzenia
lub na pendrive plik graficzny i wybra¢ go. Grafika
zostanie umieszczona na obszarze roboczym
tablicy. Podobnie jak inne obiekty mozesz go
przesuwaé, zmienia¢ rozmiar oraz blokowaé
w jednym miejscu. Do wstawiania obrazow
mozesz tez skorzysta¢ z opcji ,Wyszukaj obraz".
Otwarte zostanie okno wyszukiwarki internetowej,
w ktére mozesz wpisac fraze, na podstawie ktorej
chcesz wyszuka¢ odpowiedniq grafike. Po jej
wybraniu zostanie ona przeniesiona na tablice.

13. DODAWANIE TEKSTU
DRUKOWANEGO

Aby doda¢ tekst drukowany, kliknij opcje ,Tekst”
w menu dodatkowych narzedzi. Nastgpnie dotknij
ekranu w miejscu, w ktérym chcesz wstawi¢ tekst.
Zostanie utworzone pole tekstowe, po ktérego
kliknigciu zostanie uruchomiona klawiatura
ekranowa, pozwalajgca wprowadzi¢ tekst. Mozesz
tez wybra¢ kolor, rozmiar oraz typ fontu.
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14. OSADZANIE FILMOW
Z SERWISU YOUTUBE

Po dotknieciu ikony ,Film z Youtube”, po lewej
stronie tablicy zostanie otwarte okno serwisu
YouTube. Wyszukaj film, wpisujgc jego nazwe lub
stowa kluczowe w polu wyszukiwania. Po
wybraniu filmu okno odtwarzania zostanie
przeniesione na tablice.

Okno mozna przesuwaé, a w trakcie odtwarzania
filmu mozesz korzysta¢ ze wszystkich pozostatych
funkcji aplikacji tablica. Okno z filmem bedzie tez
przenoszone pomiedzy poszczegdlnymi stronami
tablicy.

15.PRZYBORY DO RYSOWANIA

Pod ikonqg ,Linijki” w menu dodatkowych narzedzi
znajdziesz zbidr przyboréw do kreslenia, takich jak
linijki, ekierki i kgtomierze.

Aby doda¢ odpowiednie narzedzie, kliknij na jego
ikone. Zostanie ono dodane jako obiekt na tablicy.
Obiekty te mozesz w dowolny sposdb obraca¢ oraz
regulowa¢ ich rozmiar. Wartos€ wyrazona
w stopniach, widoczna na $&rodku przyboru
wskazuje, jakie jest odchylenie danej linijki lub
ekierki od domysinego potozenia, co pozwala na
kreSlenie precyzyjnych kqtéw. Przybory posiadajqg
wzdtuz krawedzi zaznaczony na niebiesko obszar;
przesuwajgc pisakiem lub palcem wzdiuz tego
obszaru, mozesz kresli¢ proste linie. Jednoczesdnie
do tablicy mozesz dodac¢ kilka réznych przyboréw.
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=1
igy Zrutekranu

l“ Podzial ekrant

B wyiscie

16.PODZIAL EKRANU

Funkcja SplitMode znajdujgca sie w menu
dodatkowych narzedzi uruchamia tryb
podzielonej tablicy.

Domyslnie tablica podzielona bedzie na dwa
obszary. Mozesz zwigkszyC liczbe niezaleznych
obszarobw do 3, wybierajgc opcje ,Podziat
ekranu” w menu ukrytym pod ikonq trzech
kropek, w prawym gérnym rogu ekranu.

W tym trybie w kazdej sekcji dostepna jest
funkcja pisaka, gumki oraz usuniecia catej
zawartosci danej sekcji.




