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Strefa STEAM
w kazdej klasie

Jak Laboratoria Przysztosci zmieniajg
standardy nauczania - Ewa Myka
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Laboratoria Przysztosci - i co dalej?

Dzieki programom, takim jak Laboratoria Przysztosci,
udato sie nam wyposazy¢ wiele polskich placowek w
nowoczesny sprzet edukacyjny 1 fantastyczne
oprogramowanie wspierajace nauczycieli.

Ale co z tym robic?

Podejscie do edukacji w duchu STREAM wymaga od
nas zmiany postrzegania przestrzeni klasy 1
organizacji lekcji. Wychodzimy z tawek!

Praca projektowa to praca w ruchu, w grupach,

z wykorzystaniem réznych narzedzi i sposobow
zdobywania wiedzy - w grupach, na podtodze, przy
stole, stojac.
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Czym jest stream?

Gtownym celem STREAM jest ksztatcenie
w uczniach kompetenciji przysztosci:

e mysSlenia innowacyjnego,
nieszablonowego i analitycznego,

e podejmowania rozwaznego ryzyka,

e krytycznego myslenia,

e zaangazowania w eksperymentalne 1
aktywne uczenie sie,

e tworczego rozwigzywanie problemow,
kreatywnosci

e wspoOtpracy 1 aktywnego uczestnictwa
W procesach tworczych.

Bétbine
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STREAM
Tr}gﬁgv Czym jest stream? A= IR

SCIEMCE TECHHOLDGY  RDOOTICS DHGINECRING

STREAM to edukacyjna koncepcja
skupiajgca sie na projekcie jako metodzie,
ktora obejmuje szes¢ kluczowych dziedzin
tematycznych:

nauke (science)
technologie (technology)
inzynierie (engineering)
robotyke (robotics)
sztuke (arts)

I! matematyke (mathematics)
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Trendy PRACOWNIASTREAM

Strefa S
- Nauka

Science - czyli
nauki Sciste
Badania swiata
przyrody poprzez
obserwacje i
doswiadczenie.
Tematy obejmujag
zakres wiedzy
miedzy innymi z
dziedzin biologii,
geografii, chemii,
fizyki. Miejsce
badan, doswiaczen
1 eksperymentow,
ale rowniez zajec
kulinarnych.

Strefa T
- Technologia

Technology - czyli
Swiat cyfrowy
Wrykorzystywanie
narzedzi cyfrowych
miedzy innymi do
dokumentowania
pracy,
wizualizowania,
eksperymentowani
a, analizowania
informacji. To
takze strefa nauki
programowania i
obstugi narzedzi
cyfrowych, nowych
technologii.

Strefa R
- Robotyka

Robotics - czyli
robotyka

Jej zadaniem jest
przeniesienie
nauki przedmiotow
Scistych,
programowania,
fizyki, matematyki
na przedmioty i
wynalazki. Strefa w
ktorej kroluje
Innowacja,
algorytmika i
konstrukcja, a
robot z klockow
nagle ozywa i
porusza sie.

- podsumowanie

Strefa E
- Inzynieria

Engineering - czyli
inzynieria

Nauka przez
dziatanie, czyli
projektowanie,
majsterkowanie,
budowanie,
tworzenie
konstrukeji. Innymi
stowy praca nad
technika
wytwarzania 1
projektowania
uzytkowego.

Art - czyli sztuka
Wykorzystuje
wyobraznie i
kreatywnos¢ do
tworzenia
roznorodnych prac
artystycznych z
roznych dziedzin -
Zarowno
plastycznych,
wizualnych, jak i
muzycznych,
teatralnych czy
tanecznych. To tez
miejsce integrujgce
pracownie
STREAM - tu
odbywajg sie
prezentacje i
podsumowania
projektow.

Mathematics - czyli
matematyka
Matematyka
postrzegana jako
dziedzina nauki
g0oszczaca we
wszystkich innych
aspektach zycia.
Miejsce analizy i
wyszukiwania
danych, obliczen,
skupienia. Strefa
koncepcyjna,
cicha, inspiracji i
kalkulacii.
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TEM, STEAM czy

STREAM’?

Idea STEM powstata w wyniku potrzeby ksztatcenia dzieci w
kierunku przedmiotow Scistych 1 powigzan miedzy nimi, aby
lapie] przygotowac je do wykonywania zawodow przysztosci
zwigzanych z czwartg rewolucja przemystowa. Pozniej dodana
zostata do tej idei sztuka (A).

STEAM jest =zatem pelniejszym modelem, ktory w
ksztattowaniu mitodych umystow podkresla istote
kreatywnosci i tworzenia.

Nazwy STEAM 1 STREAM sa dzi$s uzywane wymiennie, co nie
jest bltedem, obie nazwy sg poprawne - robotyka jest w koncu
zawarta w elemencie technologii. Dlatego od nas zalezy, ktory
bardzie] nam odpowiada. Odchodzi sie juz natomiast od
skrotu STEM, jako okrojonego o element tworczy.
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Czyli znow
komputery?

Otoz nie!

W metodzie STEAM duzo wazniejsze od wykorzystywania
technologii 1 komputerow jest podejscie do mnauczania.
STREAM jest metodg ksztattowania pozytywne] postawy
wobec zdobywania wiedzy , umiejetnos¢é zadawania pytan,
szukanie rozwigzania. Rozwijamy zdrowg postawe wobec
popetnianych btedow.

Tg metoda mozemy wiec tworzy¢é rowniez projekty
"analogowe" bez uzycia ekranu. Moga to by¢ projekty
przedmiotow uzytku codziennego i ich wykonanie, prace
artystyczne, szycie, gotowanie, rOwniez praca warsztatowa -
nie ma koniecznosci uczenia tylko zagadnien natury "Scistej".
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Trohdy

STEAMLAB

Laboratorium Talentow
Innowacyjny projekt prof Marleny Plebanskie]
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dr hab prof UV
Marlena Plebanska

W odpowiedzi na potrzeby szkot weszliSmy we wspotprace z
ekspertka z zakresu STEAM - profesor Marlena Plebanska.
Razem udato nam sie opracowac projekt przestrzeni, ktora
pomaga w organizacji nowoczesnych zajec i uwzglednia uzycie
nowych technologii, w ktore zostaty wyposazone szkoty w
trakcie programu Laboratoria Przysztosci.

Zatozeniem przestrzeni byto takze wsparcie zrownowazonego

rozwoju dzieci w modelu edukacji STEAM zardwno w
przedszkoluy, jak 1 w szkole.

Prof Marlena Plebanska jest uznanag ekspertka nowoczesnego
nauczania, specjalistkg w zakresie zarzgdzania wiedza, autorka
ponad stu publikacji naukowych oraz kilkudziesieciu
publikacji popularno-naukowych z zakresu e-edukacii.

Bétnbine
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' Czymjest STEAMLAB?

STEAM Lab to nowoczesna, plerwsza w Polsce
przestrzen, ktora zostata zaprojektowana
W oparciu o koncepcje pracy projektowej STEAM.

Jest to strefa, w Lktorej dzieci moga realizowac
roznorodne projekty edukacyjne, wykorzystujac zardwno
najnowsze technologie (programowalne roboty, systemy
projekcijii, wirtualna 1 rozszerzona rzeczywistosc), jak 1
tradycyjne narzedzia (przybory plastyczne, drewno,
tkaniny czy papier).

To Iinnowacyjne sSrodowisko umozliwia rozwijanie
kompetencji XXI  wieku. Dzieci maja szanse
eksperymentowac i pracowac nad multidyscyplinarnymi
projektami, ktore rozwijaja ich umiejetnosci w roznych
dziedzinach.

bémbine
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Czymjest STEAMLAB?

STEAM Lab stanowi przestrzen, w Kktorej
dzieci maja mozliwosc eksplorowania,
tworzenia 1 odkrywania. Daje im unikalne
doswiadczenia, ktore integrujg nauke,
technologie, sztuke 1 matematyke,
przygotowujgc je do przyszitych wyzwan.
Jest to miejsce, w ktorym innowacyjne
pomysty 1 projekty staja sie
rzeczywistoscia, inspirujac dzieci do
rozwijania swojego potencjatu 1 czerpania
radosci z nauki.
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q STEAMLAB

strefy w szkole

Science - Nauka

Koncepcja STEAM Labu to
pracownia podzielona na 5 stref
pracy projektowej, z ktérych kazda
ma okreslong funkcje. Jest jednak
wyposazona w mobilne stoty

1 sprzet, ktory tatwo mozna
przemieszczac, aby tworzyc

przestrzen dopasowanag

M

Mathematics ' i

- Matematyka | ‘ -, e
‘\ _ . i~g st X

=5

do potrzeb danej
klasy 1 konkretnego
projektu.

T

Technology
- Technologia

WYMIARY SALL 11 x 12 m = 132 m?
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Trzﬁgv STEAMLAB

mobilnosc¢ obrotowosc¢
rzutkosc¢ dynamicznosc
ruchliwosc energetycznosc

il

| v/}—
-

EEult

Stoty 1 krzesta Szafki

przeniesione przesuniete
do czesci ART do strefy ART

Batnbine
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Tr}e?rEigv STEAMLAB
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Pracownie STEAM mozna zaaranzowac w
standardowej sali lekcyjnej, odpowiednio
dobierajgc wyposazenie

1 pomoce edukacyjne.

Klasopracownia STEAM

elastyczna przestrzen pracy




A

Zadania konstrukcyjne zaproponowane
w zestawie polegajg na tworzeniu
pomocy naukowych zwigzanych ze
zjawiskami fizycznymi oraz
zagadnieniami matematycznymi.

The pH Scale

BARGIR
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Strefa koncepcii

Strefa pracy 1 zdobywania
koncepcyjne] wiedzy

Modutowa

pracownia
STEAM

Dostosowana do
zmiany uktadu w
zaleznosci od ilosci
uczniow - dzieki
mobilnym stolikom 1
krzestom.

Strefa dyskusii
1 strefa relaksu

Strefa
wspotdziatania
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TrzlE\gv steamoteka

Wyposazenie musi byc
udostepniane do wykorzystania na
wszystkich rodzajach zajec w
jakich mogg uczestniczyc
uczniowie (formalnie: zajec, o
ktorych mowa w art. 109 ust. 1 pkt
1-31 b-7, ust. 214 ustawy z dnia 14
grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe
(Dz.U. z 2021 r. poz. 1082). Oznacza
to zarowno zajecia lekcyjne
(wszystkich przedmiotow) jak 1
kotka zainteresowan, zajecia
pozalekcyjne etc. Powinien byc¢ tez
(przy zachowaniu warunkéw BHP)
udostepniany uczniom do realizacji
ich wtasnych projektow i1
przedsiewzie¢ mozliwie bez
ograniczen.
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Strefa S
- Nauka

o]

Modutowe Pracownie
Przyrodnicze: Woda,
Powietrze, Jakosc
Powietrza, Energia
Zestaw 4 Pory Roku
Zestawy LaboLLAB
Modele anatomiczne
i komorkowe
Zestawy
Laboratoryjne,
mikroskopy,
naczynia, odczynniki,
woda

zestaw do nauki
plerwsze] pomocy,
fantomy

Przybory kuchenne
monitory, tablice
interaktywne,
programy
multimedialne
Knowla Box

Strefa T
- Technologia

komputery, tablety
Pracownia Microsoft
Surface

Minecraft Education
Scottie Go!

BECREO

monitory, tablice
interaktywne,
programy
multimedialne
Roboty i drony
edukacyjne DJI
Zestaw Koduj w
Pythonie

Zestawy LEGO
Education

Knowla Box
Laboratorium Skrilab
1 drukarki 3D
Dtugopisy 3D

Klocki Gigo, Botzees

Strefa R
- Robotyka

Roboty edukacyjne:
Photon, Classio,
Skribot, Robomaster,
Blue-Bot, Bee-Bot,
Pro-Bot

makiety, karty, tory i
maty do robotow
drony edukacyjne DJI
zestawy LEGO
Education

BECREO kit

Klocki Gigo
mikrokontrolery
stacje lutownicze

Strefa E
- Inzynieria

Mobilna
Majsterkownia
narzedzia
warsztatowe 1
materiaty
konstrukcyjne:
drewno, tektura,
tkaniny, elementy
metalowe, plastikowe
maszyna do szycia
zestawy LEGO
Education, klocki
Glgo, Botzees, zestaw
konstrukcyjny Skrikit
Pracownia druku 3D
Skrilab z drukarkg 3D
Diugopisy 3D

materiaty i akcesoria
plastyczne: papier,
ptétna, pedzle, farby,
kredki, pastele,
kolorowe papiery,
nozyczki i kleje
sztalugi i palety
maszyna do szycia,
tkaniny

zestaw do robotek
recznych i witoczki
zestaw audio-wideo,
aparaty fotograficzne,
mikrofony, kamery,
Swiatta, tta
fotograficzne

mini scena

monitor interaktywny

siedziska, ekrany
wyciszajgce
wygodne mobilne
stoty i krzesta
tablice
matematyczne
modele bryt
geometrycznych
monitor interaktywny
1 programy
multimedialne
Klocki Numicon
Mosty

Knowla Box

bémbine
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,Najpierw my ksztattujemy
nasze budynki, a potem one

ksztaltuja nas”
- Winston Churchill

Od wielu lat na Swiecie
prowadzone sg rozne badania
naukowe, ktore majg na celu
odpowiedz na pytanie: jakie
czynniki wptywajg pozytywnie
na uczenie sie, a jakie mogg ten
proces hamowac? Badacze
zastanawiajg sie, czy
odpowiednio zorganizowana
fizyczna przestrzen szkolna
(np.wielkos¢ pomieszczen,
wWyposazenie pracowni) i
atmosfera szkoty moga znaczaco
wpilywac na wyniki edukacyjne.
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Szkota jest przestrzenig
publiczng. Z pewnoscig
zachodza w niej] wazne
procesy rozwojowe, np.
spoteczne, poznawcze, takze
emocjonalne. Zauwazmy, jak
wiele dzieje sie na przerwach,
w szatniach w swietlicy,
stotdwce, na schodach czy
sklepiku szkolnym. W
zupeinie naturalny sposob
dzieci komunikujg sie ze sobag,
utrzymuja relacje, czesto tez
powtarzajg materiat. Dlatego
nalezy stworzyc¢ nieformalne
miejsca wymiany mysli
pogladow a tym samym
uczenia sie!

bémbine
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Teoretycznie, uczyc¢ sie
mozemy wszedzie,

ale czy w kazdym
miejscu 1 sytuacii
rezultat bedzie
podobny?

Miejsce i forma
przebywania z innymi
ludzmi w sSrodowisku
edukacyjnym nie
pozostajg bez wptywu
na jakosc catego
rocesu uczenia sie.

B&mbine
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Trendy Dobre praktyki - warszawa
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Kazda z czesci
przestrzeni szkolnej —
hol, szatnia, stotowka
Swietlica czy sala
lekcyjna - wptywa na
zachowania osob w
niej przebywajacych.

bémb ne
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Chcemy poznac¢ Wasze doswiadczenia, by stworzy¢ praktyczne meble i innowacyjne rozwigzania
aranzacyjne sal szkolnych i pracowni STEAM. Zostancie naszymi ekspertami. W koncu wiecie
najlepiej, co sie sprawdza w pracy z uczniami, co zupetnie ,nie dziata”, a co warto przetestowac.

Dzisiejsze wyzwania edukacyjne
stawlajg sprawiajg, ze musimy na
nasze przestrzenie edukacji
spojrzec zupeinie na nowo.
Latwiej wspiera¢ uczniow w
odpowiednio przystosowanej sali.
Pokazcie nam swoje klasy,
podzielcie sie pomystami ich
modernizacji. Przeanalizujemy
wszystkie materiaty i wraz z firma
Moje Bambino opracujemy kilka
nowych koncepcji petnego
wykorzystania potencjatu klas.

Nndy Pochwal sie swojq klasq

/7

CENTRI'M
NAUKI
KOPERMIK

Pochwal sie
swojq klasj.
Przestrzen

ma zZnaczenie.

Zrob zdjecie swojej klasy e s

| zdobadz nowe wyposazenie.

—
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Wsparcie

Zespot Moje Bambino oferuje wsparcie na etapie:

e prac koncepcyjnych

e aranzowania pomieszczen

e doradztwa w wyborze pomocy edukacyjnych

e tworzenia wizualizacji 3D

e pPrzygotowania zestawien ilosciowo-
wartosciowych

« nadzoru nad szybkg dostawg oraz montazem




Dziekuje za uwage!
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