Tygodniowy plan pracy z Blue-Botem

*Plan uwzglednia 45-minutowy czas trwania lekgcji

Nr lekcji

Obszar
komputacyjny

Produkt

Temat

Sugerowane aktywnosci

Rozwijane
umiejetnosci
komputacyjne

Obszary
interdyscyplinarne

Urzadzenia
robotyczne

Blue-Bot

Czym sg
urzadzenia
robotyczne?
Gdzie widzimy
przyktady w
zyciu
codziennym?

Uczniowie mogg badac rézne
typy robotéw i ich
przeznaczenie — mozna ich
podzieli¢ na grupy i kazdemu
przypisa¢ temat; tj. w
transporcie, edukacji,
produkcji, hotelarstwie itp.,
jako grupa przedstawiaja
swoje ustalenia klasie

Kto ma w domu robota? Co
on robi?

Uczniowie moga
zaprojektowac swojego
wymarzonego robota — co by
robit? Jakie problemy by
rozwigzat?

Uczniowie prezentujg klasie
swoje pomysty na wiasne
urzadzenie-robota i
zapraszajg do zadawania
pytan w ramach ¢wiczenia
(inspiracja programem
,Dragons Den — jak zosta¢
milionerem”).

Matematyka

J. polski
Technologia i
inzynieria

Studia spoteczne

Przywitaj sie z
Blue-Botem!

Wprowadzenie do Blue-Bota
Swobodna zabawa, ktéra
pozwala uczniom uczyc sie
poprzez dociekanie — co robi
Blue-Bot?

Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmow
Dekompozycja

Matematyka
Technologia i
inzynieria




o))

Projektowanie
algorytmow (1)

Algorytmy na Popro$ dzieci, aby Rozpoznawanie | Matematyka
co dzien przeanalizowaty sekwencje WzOorcow J. polski
Ebra_Zkow '.przew'dz'f’a{y Projektowanie | Sztuka
olejne logiczne kroki w
sekwengji, zidentyfikowaty Algorytmow Technologia i
zestawy w ramach wzoréw Dekompozycja | inzynieria
Omoéwcie, gdzie widzimy Studia spoteczne
rutyne w zyciu codziennym,
przyktady tego, gdzie nalezy
wykonac okreslone czynnosci,
np. ubieranie sie, pieczenie
ciasta, gotowanie wody na
herbate, et.c
Zache¢ ucznidw do napisania
prostego algorytmu
codziennego uzytku
Blue Bot w Popro$ uczniéw, aby Abstrakcyjne Matematyka
mieécie pracowali w grupach i myslenie j. Polski
wymieniali swoje ulubione .
- o Rozpoznawanie | Sztuka
miejsca w miescie ) o
Skorzystaj z mapy lub wzorcow Technologia i
Internetu, aby obliczy¢ Projektowanie | inzynieria
odlegtos¢ kazdego miejsca od | Algorytmow Geografia

szkoty

Na $rodku pustej maty Blue-
Bota narysuj (lub przyklej
zdjecie) szkote

Popro$ uczniéw, aby stworzyli
skale, aby okresli¢, gdzie
narysowac inne punkty
orientacyjne zwigzane ze
szkofa

Gdy mata bedzie juz gotowa,
uzyj Blue-Bota, aby odby¢
,prawdziwe” podrdze, np. z
domu Laury do szkoty i do
sklepdw.

Mozna z tym powigzaé
dziatania zwigzane z
opowiadaniem historii, aby

Dekompozycja




uwydatnic ,rzeczywistos¢”
podrézy, ktére dzieci planujg
odby¢ z Blue-botem

Jestem Blue-
Bot!

Wydrukuj duzg kopie
kontrolek Blue-Bota i przypnij
ja do tablicy lub koszulki.
Jedno dziecko jest Blue-
botem, drugie programistg, a
trzecie projektantem.
Projektant tworzy labirynt
wielkosci cztowieka (Swietnie
sprawdza sie na podworku z
kredg podwdrkowg).
Projektant dodaje flagi lub
skarby do pdl-kwadratéw,
przez ktére musi przejsc Blue-
Bot.

Programista wydaje polecenia
dziecku, ktore jest Blue-
Botem, jak ma sie poruszac.
Blue-Bot odpowiednio
wykonuje program.
Nieuchronnie pojawig sie
pewne btedy i troje uczniéw
(zgodnie z ludzka natura)
sprébuje je naprawi¢ — co
pozwala na mite dyskusje na
temat debugowania.

Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmoéw
Debugowanie

Matematyka
Sztuka

W-F
Geografia
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Debugowanie (1)

Co to jest
debugowanie?

Zastanow sie nad ¢wiczeniami
z poprzednich lekcji — kto
musiat poprawiaé btedy?
(wszyscy!!) Jak to sie nazywa?
Dlaczego to robimy?
Uczniowie mogg zapoznad sie
z historig Grace Hopper i
dowiedziec sie, skad wzieto
sie okreslenie
,debugowanie”.

Abstrakcyjne
myslenie
Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja

Matematyka
Technologia i
inzynieria
Historia

Nauki Spoteczne

Znajdz btad

Matematyka
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Wejscia i wyjscia

e Korzystajac z czytnika Blue- Abstrakcyjne J. Polski
Bot® TacTile Reader lub kart z myslenie Technologia i
instrukcjami, popros uczniéw, . . ..
. Rozpoznawanle inzynieria
aby w parach zbudowali i .
algorytmy, ktére przeniosa wzorcow Geografia
Blue-Bota z punktu A do Projektowanie
punktu B na macie. Popros ich, Algorytmow
aby popetnili jeden celowy Dekompozycja
btad, nastepnie partner
debuguje i testuje algorytm.
Co to jest e Omow zagadnienie wejsc i Dekompozycja | Matematyka
wejscie? Co to wyjs¢ w kontekscie technologii j. Polski
. - W W 2yciu codziennym, do
jest wyjscie? : Sztuka
czego sg one wykorzystywane i L
dlaczego ich potrzebujemy? Technologia i
e W jaki sposéb wyjécia sg inzynieria

pomocne dla réznych grup
spotecznychi (omdw
dostepnosé, na przyktad, ktos
moze korzystaé z gniazda
wyjsciowego audio dla oséb
niedowidzgcych)

e Zadanie — popros uczniéw, aby
wzieli kawatek sprzetu
gospodarstwa domowego. W
jaki sposdb dodatkowe gniazda
wejscia i wyjscia moga uczynié
go bardziej dostepnym? To
znaczy — pralki sterowane
gtosem, alarmy i dotykowe
informacje zwrotne na temat
przyciskow itp.

Nauki Spoteczne

Gniazda wejscia

i wyjscia w
Blue-bocie

Blue-Bot ma wiele gniazd wejsc i
wyjsc:

Swiatta, dZwieki i czujniki IR mogg
by¢ uzywane do tworzenia
naprawde zabawnych lekc;ji.
Popros uczniéw, aby zbudowali bar
szybkiej obstugi (Drive—through) i
zaprogramowali Blue-bota tak, by

Projektowanie
Algorytmow

Matematyka
j. Polski
Sztuka
Technologia i
inzynieria




mowit rézne rzeczy po nacisnieciu
okreslonych przyciskow na
robocie. Na przykfad, gdy porusza
sie krok do przodu, mogtby
powiedzie¢ ,,gtodny” (uczniowie
uwazajg za niezwykle zezabawne
powtarzanie przez Blue-bota:
gtodny, gtodny, gtodny!), W
momencie gdy dotrze do okienka
zamdwienia, podczas
wykonywania obrotu moze
powiedzie¢ “Witam” | tres¢
zamowienia. W momencie odbioru
zamowienia | wykonywania obrotu
w drugg strone, moze
odpowiedzieé jeszcze cos innego.
Uczniowie mogg réwniez
projektowaé wtasne dekoracje dla
zbudowanej restauracji.
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Projektowanie
algorytmow (2)

Blue-Bot +
Aplikacja do
Blue-Bota

Woprowadzenie | Popros uczniow, aby potaczyli Abstrakcyjne Matematyka
do aplikacji swojego Blue-bota z aplikacjg — mys$lenie j. Polski
poswige J?dna Ie‘que e Rozpoznawanie | Sztuka
zapoznanie uczniow z aplikacjg i jej
interfejsem. wzorcow Technologia i
Projektowanie | inzynieria
Algorytméw
Dekompozycja
Wyzwanie od A | Skorzystaj z aktywnosci w aplikacji | Abstrakcyjne Technologia i
doB ”Iaostar'm sie z punktu A do punktu myslenie inzynieria
8 Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja
Wyzwanie z Skorzystaj z zadar z przeszkodami | Abstrakcyjne Technologia i
przeszkodami w aplikacji mys$lenie inzynieria




19

Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmoéw
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Debugowanie (2)
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Iteracja i petle

Dekompozycja
Wyzwanie Zgodnie z instrukcjg w aplikacji Abstrakcyjne Technologia i
“Mniej myslenie inzynieria
przyciskow” Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja
Wyzwania z Zgodnie z instrukcjg w aplikacji Abstrakcyjne Technologia i
“losowymi myslenie inzynieria
instrukcjami” Rozpoznawanie
wzorcow
Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja
Debugowanie Popro$ uczniow, by stworzyli Abstrakcyjne Matematyka
w aplikacji przewodnik dotyczacy myslenie j. Polski
debugo.wan.'a’ rawierajacy Rozpoznawanie | Sztuka
zrozumiate informacje dla
mtodszych uczniéw: wzorcow Technologia i
e Czym jest debugowanie Projektowanie | inzynieria
* Dlaczego go uzywamy Algorytmow Nauki Spoteczne
¢ Jak wykona¢ debugowanie z .
wykorzystaniem robota Dekompozycja
¢ Jak wykona¢ debugowanie z
wykorzystaniem aplikacji
Co to jest Omow, dlaczego iteracja jest Abstrakcyjne Matematyka
“iteracja”? wazna. myslenie j. Polski
Rozdaj arkusze zawierajace dtugi, Rozpo%nawanie Te_Chr"OI_Ogia i
powtarzalny kod i popro$ uczniéw, | WZOrcow Inzynieria

aby zredukowali go (na papierze)
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za pomocg petli, aby utworzyé
bardziej zwiezte instrukcje.

Omoéw technologie z prawdziwego
Swiata, ktora bedzie
wykorzystywac iteracje w swoim
programowaniu.

Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja
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Wyzwanie nr 1

Blue-Bot na Uzyj maty Ulica oraz iteracji, aby Rozpoznawanie | Technologia i
patrolu Blue-Bot patrolowat cafe miastow | 76 rcow inzynieria
jak najmniejszej liczbie krokéw R .
Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja
Niezalezny Popros ucznidw, aby szczegdtowo | Abstrakcyjne Matematyka
temat %be?da'll jedno wybrane mlasto'na myélenie j. Polski
Swiecie. Na potrzeby tego projektu R . Sztuk
musza Stworzyé: ozpo%nawanle ztuka N
wzorcow Technologia i
e Recznie narysowana mate Projektowanie | inzynieria
Blue-Bota wybranego przez Algorytmow W-F
nich miasta Dekompozycja | Geografia
e (Odznake Blue-Bota . .
Historia

nawigzujgca do stroju
narodowego kraju, w ktérym
znajduje sie miasto.

e Utworzong mate nalezy
zaimportowac do aplikacji Blue-
Bot.

e Uczniowie muszg napisac
krétka historyjke o przygodzie
Blue-Bota w tym miescie —
podczas ktérej odwiedza kazde
miejsce na macie.

e Uczniowie muszg
zaprogramowac ruch Blue-Bota
po macie zgodnie z historig.

e Uczniowie muszg wykazac
elementy iteracji w swoim
kodzie.

Nauki Spoteczne




31 Projektowanie
algorytmow (3)
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35 Wyzwanie nr 2
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Wprowadzenie | Omoéw podobieristwa w Scratchui | Abstrakcyjne Technologia i
do wprowadz uczniow w srodowisko myélenie inzynieria
: oparte na blokach poprzez R .
programowania dowolne dociekanie ozpo%nawanle
blokowego — wzorcoéw
Blue Blocs Projektowanie
Algorytméw
Dekompozycja
Ttumaczenie Popros uczniéw o przettumaczenie | Abstrakcyjne Matematyka
kodu algorytmow z aplikacji Blue-Bot myélenie j. Polski
(moze by¢ w formie wydrukowanej R . Technologia i
lub zrzutu ekranowego) na ozpo%nawanle . e_c r.\o F)gla :
programowanie blokowe wzorcow Inzynieria
Projektowanie
Algorytmoéw
Dekompozycja
Rézne pete Omow rézne typy iteracji dostepne | Abstrakcyjne Matematyka
W Blue-Blocs myslenie Technologia i
Popros uczniéw o utworzenie petli Rozpo%nawanle Inzynieria
opartej na warunkach wzorcow
Projektowanie
Algorytmow
Dekompozycja
Wprowadzenie | Przedstaw koncepcje rozgateziania | Abstrakcyjne Matematyka
do w dziataniu porgramu poprzez myélenie Technologia i
.. instrukcje warunkowg — Jesli... . Lo
rozgatezienia w Rozpoznawanie | inzynieria
programie Zapytaj uczniéw, czy moga wzorcow
(instrukcje stworzyé generator liczb losowych | Projektowanie
warunkowe) i zaprogramowac Blue-bota, by Algorytméw
skrecit w lewo w przypadku liczb Dekompozvcia
nieparzystych i w prawo w pozyc)
przypadku liczb parzystych.
Popros uczniéw o przettumaczenie | Abstrakcyjne Matematyka
swoich wiasnych programoéw na myélenie Technologia i
Srodowisko aplikacji Blue-Blocs i L.
inzynieria

ich przetestowanie




Rozpoznawanie

wzorcow
Projektowanie
Algorytméw
Dekompozycja




