bembine

Cele ogdlne:

e Nauka przez zabawe, czyli rozwijanie
kreatywnosci i pomystowosci dzieci
poprzez konstruowanie réznorodnych
modeli z klockédw LEGO®Education.
Rozwijanie umiejetnosci
konstrukcyjnych i jezykowych,
ksztattowanie ekspresiji stownej

i plastycznej podczas dzielenia sie
swoimi pomystami zwigzanymi z
tematykq zajec.

Uzupetnienie wiedzy w zakresie por
roku i ich charakterystycznych oznak.

METODY:

e Stowna:
pogadanka, opowiadanie historii
 Percepcyjne(oglgdowe):
prezentacja, pokaz, obserwacja
e Czynne:

konstruowanie i budowanie modeli,

zabawy ruchowe

POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Zestaw Lego Education Duplo My World XL
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Cele szczegotowe:

e Dzieci rozpoznajq oznaki zimy i potrafig opisac, jak

wptywa ona na otoczenie, identyfikujg charakterystyczne
cechy zimy, takie jak Snieg, mréz, krotkie dni.

Dzieci wypowiadajqg sie na temat aktywnosci zimowych,
opowiadajq o swoich ulubionych zajeciach zimowych,
odpowiadajg na pytania dotyczqce réznych aktywnosci
zimowych, takich jak narciarstwo, tyzwiarstwo, czy zabawy
na $niegu.

Dzieci konstruujg za pomocq klockédw pojazdy oraz
otoczenie zwigzane z tematem zimy, takie jak sanie,
$niezny skuter, czy ciuchcia zimowa. Wykonujg zadania
zwigzane z budowaniem, konstruowaniem, rozwijajgc przy
tym zdolno$ci manualne, przestrzenne i kreatywne.

FORMY PRACY:

e Grupowad
e W parach

e Zestaw Lego Education Duplo Coding Expres

e Tablet insGraf DIGITAL

Opcjonalne:
» Sypki sztuczny Snieg
e Plyta CD z zimowymi piosenkami
* Biate kartki papieru
* Brystol biaty
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PRZEBIEG ZAJEC:

I. Wstep do zajeé(do 10 minut)

Powitanie [ pogadanka wstepna:
Witamy dzieci i wprowadzajqc je w tematyke zaje€, czytajgc zimowy wiersz lub opowiadanie, ktore
przedstawia zime, zabawy zimowe, zjawiska pogodowe zimaq.

Pytamy dzieci, jakie znajg oznaki zimy, jak wyglgdajg drzewa, domy, ulice w zimie, w jaki sposéb
zima wptywa na przyktad na to, na to, jak dotarty do przedszkola, jak wyglgda ich ubidr albo jak
spedzajq wtedy wolny czas.

Il.Zajecia wtasciwe

1.Budowa otoczenia z zimowym miastem. (10 - 15 minut)

e Korzystajgc z zestawdw Lego Duplo Coding Express oraz Lego Duplo My World XL dzieci budujqg
dworzec wraz z fragmentem toréw, oraz cze$€ miasta — domy i ulice tqczqgce sie z dworcem.
Jezeli dysponujemy sztucznym sypkim $niegiem, mozemy go tez umiesci¢ na makiecie. Jezeli
nie, wykorzystujemy biaty brystol jako podstawe naszej makiety, wraz z kartkami papieru.

2.Droga na dworzec (5 - 10 minut)

e Wprowadzamy dzieci w kolejne zadanie — dodarcie zdomu na dworzec.
e Pytamy sig, co moze stanqgé nam w tym na przeszkodzie zimg, gdy spadnie duzo $niegu.
e W jaki sposbb mozemy sobie z tym poradzi€? Co robimy, gdy Snieg zasypie droge koto domu?

3.Zabawa ruchowa (zaspy i od$niezanie) (10 minut)

Dzieci maszerujq po sali. Na hasto ,ZASPA!” chodzq wolniej, unoszqc wysoko kolana. Gdy ustyszg ,Nie
ma zasp!” wracajg do normalnego chodu. Cykl powtarzamy kilka razy.

Czas od$niezy€ zaspy. Pytamy dzieci, co nalezy zrobi€, zeby pozby¢ sie zasp. Nastgpnie
przechodzimy do zabawy ruchowej w od$niezanie. Od teraz na hasto ,Zaspa!” zatrzymuijq sig i
wykonujq ruchy od$niezana. Gdy ustyszqg ,Odéniezone”, mogq ruszy¢ dalej.

Podczas zabawy ruchowej mozemy nadawac rytm krokéw i od$niezania samodzielnie lub
wykorzysta€ do tego stosownq piosenke w tematyce zimowe;.
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PRZEBIEG ZAJEC:

4.Zimowe pojazdy. (10 - 15 minut)

e Rozpoczynamy dyskusje z dzieCmi na temat tego, co jest potrzebne, aby zimqg dotrze¢ w odlegte
miejsce.

e Wprowadzamy je do nowego zadania — zbudowanie pojazdéw, ktére pozwolg nam dotrze€ z
domu na dworzec mimo $niegu, lub od$niezqg catg droge. Nastepnie pokonujg stworzonymi
pojazdami droge do dworca na zbudowanej wezesniej makiecie. Dysponujgc sztucznym sypkim
$niegiem, mozemy sprawdzi¢ konstrukcje pojazdéw odSniezajgcych.

Zimowa podréz (10 - 15 minut)

Czas na podrdz pociggiem. Na torach przed pociggiem w pewnej odlegtosci ustawiamy niebieskg
ptytke z zestawu Coding Express. W aplikacji Coding Espress na tablecie uruchamiamy modut
zwigzany z podrézami — pory roku. Ruszamy pociggiem, ktory zatrzyma sig na niebieskiej ptytce a w
aplikacji sceneria zmieni sig¢ na zimowaq.

Z dzie€mi przeprowadzamy dyskusje o tym, co mozemy z sobq zabra¢ w dtuzszg podréz zimq. Jaki
moze by¢ cel naszej podrézy?

lll.Podsumowanie i refleksja (5 - 10 minut)

Podsumowujemy z dzie€mi nabytq i utrwalong wiedze o zimie, tym jak zmienia nasze zycie w
miescie i jak sie do niej przygotowac.



