bembine

Cele ogdlne:

e Rozwijanie u dzieci kreatywnosci
i pomystowoSsci

e Ksztattowanie ekspresiji jezykowej, ruchowej i plastycznej

e Rozwijanie i utrwalanie wiedzy
w zakresie poér roku i ich charakterystycznych oznak

e Wdrazanie ucznidéw do pracy metodq projektu w oparciu

o model STEAM.

Cele szczegobtowe:

e Dzieci biorg aktywny udziat w zadaniach i wykonujg
je wedtug instrukcji

e Uczniowie konstruujg modele z wykorzystaniem klockéw

LEGO® oraz wprowadzajg wiasne modyfikacje
oraz rozwigzania

e Dzieci testujq, identyfikujq i rozwiqzujq problemy
(debugowanie)

e Kazde dziecko sprawdza program, aby upewnic sig,
ze dziata poprawnie

e Uczeh dokonuje pomiardw i obserwaciji, zapisuje
je i prébuje wyciggng¢ konstruktywne wnioski

e Uczen szuka informaciji oraz opisuje zjawiska zwigzane

z pierwszym dniem wiosny
e Uczenh okreSla kierunki Swiata
e Uczen postuguije sie przyborami plastycznymi do

zaprojektowania i zbudowania makiety szkolnego lub

przedszkolnego placu aktywnosci dla dzieci

METODY:

e Stowna:
pogadanka, burza moézgéw
e Percepcyjne(oglgdowe):
pomiar, pokaz
e Czynne:
konstruowanie testowanie
i wspotdzielenie projektéw

777 education

AUTHORISED RESELLER

Readlizacja STEAM:

Nauka (S) - poszerzanie i utrwalanie
wiedzy na temat por roku i zjawisk
astronomicznych

Technologia(T) - wykorzystanie
aplikacji SPIKE do programowania dziata
budowanego modelu

Inzynieria (E) — budowa modelu wedtug
instrukciji oraz jego modyfikacja wedtug
podanych zatozeh

Sztuka (A) - tworzenie makiety placu
aktywnosci

Matematyka (M) — obliczanie wartosci
potrzebnych do odpowiedniego
zaprogramowania ruchu modelu

POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Zestaw Lego® Education SPIKE™ Essential
e Tablet insGraf DIGITAL by Lenovo

e Aplikacja SPIKE™ App

e Materiaty plastyczne:

- brystol

- klej

- kredki

- tadma klejgca
- blok techniczny

Opcjonalne:
e Kompas
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I. Wstep do zajeé

Powitanie [ pogadanka wstepna:
Zapytaj dzieci, czy wiedzq jaka pora roku rozpocznie sige 21 marca?

Informujemy dzieci, ze przez najblizsze trzy dni, wykorzystujqc klocki LEGO® Education i metode
projektu opartg na modelu STEAM bedziemy budowa¢ modele oraz zgtebiaé tajemnice pierwszego
dnia wiosny oraz przygotowywac sie na jej nadejscie.

Wprowadzamy uczniow w tematyke zajeé, opowiadajgc im historig:

Zbliza sie wiosna i Zosia juz nie moze sie doczekaé, az bedzie spedzata wolne chwile w znajdujgcym
sie w ogrodzie domku na drzewie, ktory jest jej matym obserwatorium.
Jednak przedtem ogréd musi zosta¢ uporzqdkowany, a domek odnowiony, by byt bezpieczny.

Il.Zajecia wtasciwe

Dzien 1 - Budowa makiety ogrédka
e Wiqgczsie

Porozmawiaj z uczniami na temat wiosny i tego, jak wptywa na otoczenie. Zache€ ucznidw, by
poszukali informaciji o tym dniu w dostepnych zrédtach. Zapytaj ich, dlaczego ich zdaniem wiele
os6b robi wtedy porzgdki w swoich ogrédkach. Mozesz tez nawigza¢ do aktywnosci zwigzanych

z dniem ziemi, w ktérych bedq brali udziat uczniowie. Jak powinien wyglgda¢ dobrze przygotowany
na wiosne ogrodek?

e Wymysl

Powiedz uczniom, ze razem stworzg makiete takiego ogrédka. Podziel uczniéw na 4-osobowe
zespoty. Przed rozpoczeciem prac zaproponuj im, aby wspdlnie ustalili, co znajdzie sie na makiecie,
uwzgledniajqc posiadane zasoby i podzielili prace w swoich zespotach, oraz zdecydowali

o rozmieszczeniu budowanych przez siebie elementdédw na makiete, pamigtajgc o miejscu na
postawienie modelu z klockow.
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e Wytlumacz

Po stworzeniu makiety przeprowadz z uczniami dyskusje na jej temat. Mozesz zapytag, dlaczego
umiescili pewnie elementy i co na niej wskazuje, ze ogrédek zostat uporzqgdkowany po zimie.

Jak oceniajg prace w matych zespotach? Czy jezeli nie zaplanowaliby podziatu zadah na zespoty,
to makiete bytoby zbudowac tatwiej, czy trudniej?

e Weryfikuj

Zache¢ ucznidw do zastanowienia sig nad istotg pracy zespotowej. Czy zawsze w jej trakcie mozemy
robi¢ wszystko wedtug tylko naszego pomystu? Dlaczego wazne jest stuchanie innych?
Popro$ ucznidéw o uprzgtniecie stanowisk.

Dzien 2 - budowa domku na drzewie
e Wigcz sie

Czas na budowe modelu domku na drzewie. Powiedz uczniom, ze domek ma stuzy¢ Zosi jako jej
mate obserwatorium astronomiczne. Zapytaj ich, czy wiedzq, jak powinien dziata¢ domek, aby
pozwoli¢ na obserwacje ksiezyca lub gwiazd. Mozesz zadawaé pytania takie jak: Dlaczego siedzqc
tutaj w klasie, nie widzimy catego nieba? Co nam w tym przeszkadza?

o Wymysli

Rozdaj uczniom wydrukowane instrukcje budowania domku na drzewie lub popros o jej
uruchomienie z zasobéw dostepnych w aplikacji SPIKE. (Buduj -> Domek na drzewie)

Po zbudowaniu modelu popros ich o jego opisanie. Czy znajduje sie w nim co$
charakterystycznego? Do czego moze stuzy¢ silnik, ktéry zamontowalismy?

Popro$ uczniéw o napisanie programu, ktéry pozwoli na uruchomienie silnika i tym samym otwarcie
dachu i zamkniecie go po wyznaczonym czasie. W zaleznos$ci od poziomu biegtos$ci, uczniowie
mogq wykorzystywaé zaréwno interfejs blokéw ikon, jak i blokéw stéw. Przetestujcie razem dziatanie
programu. (Wykorzystaj dostgpnag na stronie gtéwnej aplikacji funkcji ,Nowy Projekt”).
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Blok ikon

Blok stow

@ A » przemiest najkrilsza droga «  na pozycie @

@ A » przemiest najkrotszgdrogg *  na pozycie o
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e Wytlumacz

Z catqg klasg oméwcie ukohczone zadanie. W jaki sposéb pomoglismy Zosi obserwowa¢ nocne niebo
w domku? Co trzeba byto uwzgledni¢ podczas programowania otwieranego dachu?

e Weryfikuj

Zache€ ucznidw do dyskusji, na temat tego, jakie obiekty mozna obserwowaé za pomocqg domku
z otwieranym dachem.

Popro$ ucznidw, aby posprzgtali stanowiska, a zbudowane modele zachowaj na kolejny dzien.

Dzien 3 - budowa obserwatorium
e Wigczsie
Przedstaw uczniom dalszq czes¢ historii.

Zosia chce uczci¢ pierwszy dzien wiosny, obserwujgc ze swojego domku na drzewie wschéd
i zachéd stonca. Jednak jest to niemozliwe, bo domek pozwala na obserwacje tylko w jednym
kierunku.

Przeprowadz dyskusje z uczniami, na temat problemu, ktéry napotkata Zosia. Zapytaj dzieci, czy
wiedzq, dlaczego widok tylko na jedng strong Swiata, moze uniemozliwi¢ obserwacje wschodu

i zachodu stonca? Wyjasnij, ze pierwszy dzieh wiosny, 21 marca, to dzieh tak zwanej rébwnonocy, kiedy
dzief i noc trwajq tyle samo, a stonce wschodzi i zachodzi idealnie na wschodzie i zachodzie.

Zapytaj uczniéw, czy potrafig wskazac¢ teraz poszczegdline kierunki Swiata. Na ktérq strone
skierowane sq okna w klasie? W jaki sposéb mozemy to ocenig, jezeli jesteSmy w jakim$ miejscu
pierwszy raz?

Przedstaw im zasade dziatania kompasu i wspdlnie okresicie kierunki Swiata na waszej makiecie,
zgodnie z faktycznymi. MozZecie je oznaczyé, np. rysujqc réze wiatrow.
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e Wymysl

Zapytaj uczniéw, czego bedzie potrzebowat nasz domek, aby siedzgc w nim, mozna byto
obserwowac¢ z niego zardbwno wschdd, jak i zachdd stohca. Zasugeruj wykorzystanie drugiego silnika,
aby umiesci¢ domek na obrotowej platformie zamiast nieruchomych stupéw.

Popro$ ucznidw o zmodyfikowanie ich modelu tak, aby umozliwiat obrét we wszystkich kierunkach.
Przyktadowq realizacje znajdziesz w materiatach dodatkowych. Gotowy model ponownie umiesccie
na makiecie tak, aby byta skierowana na pétnoc.

Popro$ uczniéw o zaprogramowanie naszego obserwatorium tak, aby mozliwe byto jego
skierowanie na wschéd i zachéd.
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Blok stow

@. B v przemicé  zgodnie 2 ruchem wekazbwek zegara = Mm@
@. B prremiest przechwnie do ruchi wikazGwek zegara = napn:ytiem

¢ Wyjasnij

Rozpocznij dyskusje z uczniami na temat zbudowanego modelu. W jaki sposdb jego modyfikacja
pomogta nam w obserwacji wschodu i zachodu stohca pierwszego dnia wiosny?

WERSJA DLA SZESCIOLATKOW ORAZ KLAS 1-2 (BLOKI IKON):

Zadajemy pytania:
e W jaki sposdb uruchamiajg program majgcy skierowa¢ domek w wybranym kierunku.
Czy wymaga to za kazdym razem modyfikacji programu?
e W jaki sposdb moglibysmy zmodyfikowaé¢ konstrukcije, aby bez modyfikacji programu mozna
byto skierowaé go w wybrang strong?

Proponujemy uczniom odtqczenie silnika sterujgcego dachem i podiqczenie w jego miejsce czujnika
koloréw i zmodyfikowanie programu tak, aby:

® po uzyciu zielonego klocka obracat platforme w lewo 90°;
® po uzyciu czerwonego klocka obracat platforme w prawo o 90°.
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Zapytaj, czy tak zbudowany model, sprawdzi sie tez pierwszego dnia lata, lub pierwszego dnia
zimy, jezeli chcielibySmy obserwowa¢ wschodzqce i zachodzgce storice na wprost?

Wyjasnij uczniom, ze w zaleznosci od dtugosci dnia, stofice bedzie zachodzito i wschodzito
w réznych miejscach na horyzoncie. Takg pozycje nazywamy azymutem, ktérego wartosciq
bedzie miara kqta miedzy pétnocqg a pozycjq zachodzgcego lub wschodzgcego stonca.

Popro$ ucznidéw o zmodyfikowanie modelu, aby jeszcze lepiej dostosowa¢ go do obserwaciji
wschodoéw i zachodow stofica. Odtgczajqce silnik sterujgcy dachem, ktéry nie musi by¢ otwarty
przy takiej obserwacji, majg mozliwos$¢ uzycia czujnika koloru do sterowania programem.
Rozdaj uczniom tabele z pozycjaomi wschodu i zachodu stofica z zatqgcznika

i popro$ o zaprogramowanie modelu w ten sposéb, aby po uzyciu klocka w danym kolorze
kierowat sie we wskazang pozycije:

e Fioletowy — Wschéd stohca 21 marca,

e Zielony — Zachéd stonca 21 marca,

. iélty — Wschéd stonhca 22 czerwca,

e Czerwony - Zachdd stonca 22 czerwca,
e Biaty — Wschod stohca 23 wrzeséniaq,

e Czarny - Zachéd stofica 23 wrzesnig,

¢ Niebieski - Wschod stofica 22 grudnia,
e Biekitny - Zachod stofca 22 grudnia.

=
=

= -
— e =
==

(Uwaga: Ten etap mozesz uproscié, skupiajgc sie tylko na wschodach lub tylko na zachodach stonca.)
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o Weryfikuj

Zapytaj ucznidw, ile razy muszq uzy¢ klocka w danym kolorze, aby skierowaé obserwatorium
z pétnocy na wschéd lub zachdd. Popro$ ich, aby opisali, ile razy trzeba uzy¢ zielonego
i czerwonego klocka, aby domek skierowany byt na: pétnoc, wschéd, potudnie i zachod.

Rozpocznij z uczniami dyskusje na temat stworzonego programu i popros$ ich o ich jego
opisanie. W jaki sposdb mogli przenies¢ wartosci, zapisane w tabeli, do programu?
Zapytaj, czy zauwazyli, w przypadku ktérych dni uzywamy tych samych pozycji i zapytaj
dlaczego?

lll.Podsumowanie i refleksja

Pozwdl uczniom na pokaz i demonstracje swoich projektéw. Zadbaij, by prezentacje byty
nagradzane brawami.

Podsumuj razem z uczniami caty projekt. Przedyskutujcie to, co byto ich zdaniem najwigkszym
wyzwaniem podczas jego realizacji. Przeanalizujcie mocne i stabe strony projektu.

Podsumuijcie zdobytg wiedze: Jakie sq kierunki Swiata i jak mozemy je wskazaé. Kiedy stornce
wschodzi i zachodzi doktadnie na wschodzie i zachodzie i joki to ma zwigzek z dtugosciqg dnia.
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SCENARIUSZ ZAJEC
Z ZASTOSOWANIEM
KLOCKOW LEGO®

EDUCATION SPIKE™
ESSENTIAL

PRZEZNACZONY DLA DZIECI
W WIEKU 6-10 LAT

ZALtACZNIKNR1:

Wschéd i zachdd stonca w wybrane dni

Zachad
Tabela nr 1
Wschad Zachod
21 marca Azymut: 90° Azymut: 270°

22 czerwca |Azymut: 50° Azymut: 310°

23 wrzesnia  |[Azymut: 90° Azymut: 270°
22 grudnia Azymut: 130°  |Azymut: 230°

Zastanowcie sie wspodlnie, ktére polecenie w aplikacji SPIKE™ App pozwoli wam przenie$é
powyzsze wartoSci na dziatanie silnika sterujgcego platformaq.




