REGULAMIN KONKURSU

"Pomyst na nowoczesng edukacje z LEGO® Education SPIKE™ Prime i Essential"

1. ORGANIZACJA KONKURSU

1.

Regulamin dotyczy konkursu "Pomyst na nowoczesng edukacje z LEGO® Education SPIKE™
Prime i Essential" zwanego dalej ,, Konkursem”.

Organizatorem Konkursu jest Moje Bambino Sp. z 0.0. z siedzibg w todzi przy ulicy Granicznej
46, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla todzi- Srédmiescia w todzi.
XX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod nr KRS 0000961115, zwana dalej
,Organizatorem”.

Nagrody w Konkursie ufundowat Organizator.

Niniejszy Regulamin Konkursu (zwany dalej ,,Regulaminem”) okresla w szczegdlnosci zasady
udziatu w Konkursie, tryb wytaniania osdb nagrodzonych oraz zasady przyznawania i
wydawania nagréd.

Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Konkursu, a w szczegélnosci w celu
dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do Konkursu oraz wyboru Zwyciezcdw Konkursu,
Organizator powota komisje konkursowg zwang dalej ,,Komisja”. W sktad Komisji wchodzg
trzy osoby wskazane przez Organizatora.

Informacje o Konkursie zostang umieszczone przed Konkursem oraz po jego zakonczeniu na
stronie internetowej nalezgcej do Organizatora (www.akademiabambino.pl), na oficjalnym
profilu Facebook (www.facebook.com/MojeBambino)

Konkurs jest skierowany do nauczycieli szkét podstawowych, niezaleznie od ich
dotychczasowej znajomosci zestawdw LEGO Education.

2. CELE KONKURSU

Celem Konkursu jest:

Promowanie innowacyjnych metod nauczania,

Wprowadzenie nauczycieli w Swiat technologii STEAM poprzez LEGO Education SPIKE Prime i
Essential, nawet jesli wczesniej nie mieli z nimi stycznosci,

Podnoszenie kompetencji nauczycieli.

3. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1.

2.

3.

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ nauczyciele publicznych i niepublicznych szkét
podstawowych, o ktérych mowa w art. 2 pkt 2 lit. a) ustawy — Prawo oswiatowe (t.j. Dz.U. z
2024 r. poz. 737), zwani dalej ,Nauczycielami” lub ,,Uczestnikami Konkursu”.

W ramach zgtoszenia, Uczestnik Konkursu zobowigzany jest zaakceptowad niniejszy
Regulamin.

Z udziatu w Konkursie wytgczeni sg pracownicy Organizatora oraz osoby wspdtpracujgce
bezposrednio przy organizacji Konkursu.
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4. HARMONOGRAM KONKURSU

1. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 28 pazdziernika 2024 r. i trwa do dnia 11 listopada 2024 r. co
oznacza, ze w tych terminach Uczestnicy mogg wysytac zgtoszenia konkursowe poprzez formularz
zgtoszeniowy zamieszczony na stronie www.akademiabambino.pl

2. Do dnia 15 pazdziernika 2024 r. Komisja Konkursowa dokona wyboru trzech laureatéw Konkursu,
ktérym przyznane zostang nagrody.

3.Lista laureatow zostanie opublikowana na oficjalnym profilu Facebook Moje Bambino
(www.facebook.com/MojeBambino) oraz na www.akademiabambino.pl.

4.Na odbidr nagrdd laureaci bedg mieli czas do dnia 30 grudnia2024 roku. Laureat zostanie
poinformowany o wygranej drogg mailowa na adres podany w formularzu zgtoszeniowym do
Konkursu. Termin odebrania nagrody czyli przeprowadzenia w placéwce szkolenia bedzie ustalany
indywidualnie z kazdym z Laureatéw.

5. ZGtOSZENIE

1. Prawidtowe zgtoszenie udziatu Uczestnika w Konkursie, polega na zrealizowaniu ponizszej
procedury:

a) Czytelne wypetnienie Formularza Zgtoszeniowego znajdujgcego sie na stronie internetowej
http://www.akademiabambino.pl
Zgtoszenia bez prawidtowo wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego nie beda rozpatrywane.

b) Przygotowanie pomystu na lekcje, ktéry nauczyciele mogliby zrealizowac¢ z uczniami przy pomocy
zestawow LEGO Education SPIKE Prime lub Essential. Projekt nie musi by¢ technicznie szczegétowy,
chodzi o ogdlng koncepcje, ktdra taczy rozwijanie umiejetnosci ucznidow z nowoczesnymi narzedziami
edukacyjnymi.

Zasady przygotowania opisu:

. Dane Uczestnika i placowki oswiatowej:
. Temat lekcji:

. Opis:

. Cele edukacyjne:

. Przewidywany przebieg zajec:

. Efekty konicowe

. Dodatkowe uwagi:
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c) Przestanie Formularza Zgtoszeniowego wraz opisem zaje¢ w terminie przewidzianym przez
Organizatora, o ktérym mowa w Art. 4 pkt. 1 niniejszego Regulaminu przez strone konkursowg
https://akademiabambino.pl/konkurs-lego/

2. Zgtoszenie uczestnictwa w Konkursie jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
danych oraz nieodptatne wykorzystanie przestanych pomystéw na zajecia przez Organizatora.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za naruszenie praw autorskich, petng odpowiedzialnos¢
w tym zakresie ponosi Uczestnik. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji Uczestnika w
przypadku naruszenia ktéregokolwiek z punktéw niniejszego Regulaminu.
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4. Kazdy Uczestnik Konkursu, ktéry dokonat prawidtowego zgtoszenia i spetnit wszystkie zatozenia
Konkursu, w tym nadestat w przewidzianym czasie Formularza Zgtoszeniowego bierze udziat w
postepowaniu konkursowym i ma szanse na przyznanie nagrody.

5. W przypadku, gdy dokonane przez Uczestnika zgtoszenie nie spetnia wymagan przewidzianych w
Regulaminie, lub zostato nadestane z uchybieniem wskazanego w Art. 4 pkt. 1 Regulaminu terminu,
nadestana przez Uczestnika praca konkursowa zostaje wykluczona z udziatu w Konkursie.

6. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

7. Organizator nie zwraca kosztdw zwigzanych ze zgtoszeniem lub uczestnictwem w Konkursie.

6. ZASADY KONKURSU

1. Zadanie konkursowe polega na:

- Przygotowaniu przez nauczyciela pomystu na lekcje z wykorzystaniem zestawéw LEGO
SPIKE Essential i LEGO SPIKE Prime, a nastepnie opisania zatozen zgodnie ze wskazanym w
Regulaminie wzorze (Art. 5 pkt 1 pkt b).

- Przestaniu wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego zamieszczonego na stronie konkursowej
https://akademiabambino.pl/konkurs-lego/

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wytgczenia z udziatu w konkursie prac o niskiej jakosci
technicznej i niespetniajacych wymogdw okreslonych niniejszym Regulaminem.

3. Zgtaszane do Konkursu prace nie mogg naruszac praw autorskich ani débr osobistych oséb
trzecich i ogdlnie przyjetych norm obyczajowych. Nie moga tez zawierad tresci powszechnie
uznawanych za obrazliwe lub wulgarne.

4. Organizator nie jest odpowiedzialny za niedostepnosé kkonkursu w skutek problemoéw z
przesytaniem danych, ani tez nie gwarantuje, ze strony sieci Web bedg wolne od zaktdcen lub
bteddw. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za jakgkolwiek utrate danych lub
uszkodzenia podczas lub po transmisji.

7. OCENA PRAC
1. Wyboru Laureatow dokona Komisja, w ktorej sktad bedg wchodzié:
- Dyrektor Marketingu
- Certyfikowany Trener LEGO® Education Academy
- Specjalista ds. marketingu produktowego

2. Ocenie Kapituty Konkursu podlegac bedzie warto$¢ merytoryczna, oryginalnosé,
pomystowos¢ oraz zgodnos¢ z tematem.


https://akademiabambino.pl/konkurs-lego/

8. OGLOSZENIE WYNIKOW | NAGRODY

1. Na podstawie kryteriéw wskazanych w art. 7 ust. 2 niniejszego Regulaminu Komisja wytoni
Zgtoszenia, ktore zostang nagrodzone. W Konkursie przewidziane zostaty nagrody w postaci:

- Wyrdznienie I: szkolenie dla maksymalnie 12 osdb kadry pedagogicznej zgtoszonej placodwki
z obstugi i wdrozenia LEGO Education SPIKE Prime i Essential, przeprowadzone stacjonarnie w
placowce wskazanej w formularzu zgtoszeniowym.

- Wyrédznienie Il : szkolenie dla maksymalnie 12 oséb kadry pedagogicznej zgtoszonej
placowki z obstugi i wdrozenia LEGO Education SPIKE Prime i Essential, przeprowadzone
stacjonarnie w placowce wskazanej w formularzu zgtoszeniowym.

- Wyrdznienie lll szkolenie dla maksymalnie 12 oséb kadry pedagogicznej zgtoszonej placowki
z obstugi i wdrozenia LEGO Education SPIKE Prime i Essential, przeprowadzone stacjonarnie w
placowce wskazanej w formularzu zgtoszeniowym.

2. Kazdy uczestnik szkolenia otrzyma:

- zestaw szkoleniowy LEGO® dla nauczyciela,
- certyfikat uczestnictwa Akademii LEGO® Education,

3. Program szkolenia zaktada:

- Poznanie podstawowych zatozenia metodyki LEGO® Education,

- Edukacja STEAM i praca metodg projektu z wykorzystaniem LEGO®,

- LEGO® Education Spike Essential i Prime — omowienie zawartosSci zestawu, wymagan
sprzetowych i aplikacji,

- Odniesienia do podstawy programowej,

- Integracja zestawéw LEGO® Education - system nauczania LEGO®,

- Praktyczne wskazéwki — jak przygotowad lekcje, skad czerpad inspiracje, jak zorganizowac
prace i dbac o sprzet w pracowni.

4. Wyniki konkursu zostang ogtoszone w dniu 15 listopada 2024 r. na stronie Organizatora
www.akademiabambino.pl oraz na oficjalnym profilu Moje Bambino w serwisie Facebook:
www.facebook.com/MojeBambino.

5. Nagrody zostang zrealizowane do dnia 30 grudnia 2024 r.

6. W zadnym wypadku, nagrody nie podlegajg zamianie na ekwiwalent pieniezny lub inny
produkt.

9. REKLAMACIE

1. Kazdemu Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo wniesienia reklamacji zwigzanej z niniejszym
Konkursem, poczagwszy od momentu ogtoszenia listy laureatow do dnia 25 listopada 2024 roku.

2. Wszelkie reklamacje dotyczgce Konkursu powinny by¢ sktadane przez Uczestnikdw na pismie na
adres Organizatora z dopiskiem: ,,Konkurs LEGO Education”.

3. Reklamacja powinna zawiera¢:
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a) petng nazwe Uczestnika oraz placdwki oswiatowej wraz z adresem,
b) przyczyne reklamacji wraz z jej uzasadnieniem,
c) podpis Uczestnika

4.0rganizator poinformuje zgtaszajgcego reklamacje o sposobie jej rozstrzygniecia listem poleconym
w ciggu 14 dni od otrzymania reklamaciji.

10. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:

a) wypetnienia Formularza Zgtoszeniowego po terminie okreslonym w Art. 4 pkt. 1 lub za zgtoszenia
utracone z przyczyn niezaleznych od niego, ktére w zwigzku z powyzszym nie bedg braty udziatu w
Konkursie,

b) niemoznos¢ odbioru nagrody z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika,
c) skutki podania przez Uczestnika nieprawdziwych badz cudzych danych,

d) za zmiane siedziby lub zmiane innych danych uniemozliwiajgca przestanie Uczestnikowi listu, jak
rowniez za niemoznos¢ odbioru lub nieodebranie Nagrody, z jakiejkolwiek przyczyny lezacej po
stronie Uczestnika.

2. Tresc¢ niniejszego Regulaminu bedzie udostepniona do wglagdu wszystkim zainteresowanym na
stronie internetowej: www.akademiabambino.pl

11. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Dziatajgc zgodnie z art. 13 ust. 1 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(Dz.U.UE.L.2016.119.1), dalej jako: "RODO” oraz zgodnie z przepisami ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o
ochronie danych osobowych (tj. z dnia 30 sierpnia 2019 r. (Dz.U. z 2019 r. poz. 1781), Organizator
informuje, iz:

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw, przetwarzanych w zwigzku z Konkursem, jest
Organizator, dane osobowe przetwarzane bedg przez Organizatora.

2. Zgtaszajac udziat w Konkursie, Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie podanych przez niego
danych osobowych przez Organizatora zgodnie z prawem.

3. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w Konkursie.

4. W celu odbioru nagrody niezbedne jest podanie danych obejmujacych imie, nazwisko, adres, adres
e-mail. Dodatkowo, w celu ufatwienia kontaktu Uczestnik obowigzany jest podac¢ numer telefonu.

5. Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane:
a) w celu zwigzanym z organizacjg i przebiegiem Konkursu, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO;

b) w celu obstugi roszczen na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.
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6. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane przez Organizatora przez czas niezbedny
dla realizacji celdw, w zwigzku z ktérymi zostaty pozyskane, tj. dane Uczestnikdw do czasu
zakonczenia i rozstrzygniecia Konkursu oraz przez okres wygasniecia ewentualnych roszczen
Uczestnikéw, zwigzanych z Konkursem, do czasu wygasniecia ewentualnych ich roszczen oraz dla
celéw sprawozdawczosci wymaganej przepisami prawa; rozpoznanie reklamacji przez okres
wygasniecia ewentualnych roszczen osoby zgtaszajgcej reklamacje;

7. Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo zgdania dostepu do ich danych osobowych,
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania tych danych oraz prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych, w zakresie przewidzianym
prawem.

8. Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo do cofniecia wyrazonej zgody na przetwarzanie ich
danych osobowych w dowolnym momencie, co jednak nie wptywa na zgodnosé z prawem
przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie wyrazonej zgody przed jej cofnieciem —w tym celu
Uczestnicy Konkursu wysta¢ odpowiednia informacje na adres Organizatora.

9. Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo do ztozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

10. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢: pracownicy lub wspdétpracownicy Organizatora, jak
rowniez podmioty Swiadczace na rzecz Organizatora ustugi pocztowe, kurierskie, bankowe, doradcze
finansowe, rachunkowe, podatkowe, audytorskie, prawne lub zajmujgce sie dostarczaniem ustug
hostingowych lub ustug zwigzanych z systemami i oprogramowaniem IT.

12. PRAWA AUTORSKIE

1. Poprzez zgtoszenie do Konkursu i akceptacje niniejszego Regulaminu Uczestnicy zobowigzujg sie, iz
beda twdrcami i producentami Prac nadestanych przez nich w Konkursie i przystugiwac¢ im bedzie do
tych Prac petnia autorskich praw majgtkowych i praw pokrewnych w rozumieniu ustawy z dnia 4
lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tj. Dz. U. z 2006, nr 90, poz. 631 ze zm.).

2. Poprzez zgtoszenie do Konkursu i akceptacje niniejszego Regulaminu Uczestnicy Konkursu
zobowigzujg sie do naprawienia wszelkiej szkody, jakg moze ponies¢ Organizator z tytutu
ewentualnych roszczen oséb trzecich zwigzanych z prawami autorskimi i prawami pokrewnymi oraz
wszelkimi innymi przystugujgcymi im prawami do Pracy Konkursowej.

3. Poprzez zgtoszenie do Konkursu i akceptacje niniejszego Regulaminu, uczestnicy wyrazajg zgode na
opublikowanie zdjeé Pracy konkursowej/Opisu zaje¢ na profilu Facebook Moje Bambino oraz na
rozpowszechnianie Pracy konkursowej w mediach.

4. Z chwilg przekazania przez Uczestnika Pracy w ramach niniejszego Konkursu, kazdy Uczestnik
przenosi na Organizatora bezptatnie, na podstawie niniejszego postanowienia wtasnos¢ Pracy
(egzemplarza, na ktérym utwor zostat utrwalony) oraz wytgczne autorskie prawa majgtkowe do
rozporzadzania i korzystania z Pracy konkursowej jako utworu — bez ograniczen czasowych i bez
ograniczenia terytorium, bez ograniczenia techniki, formatu, standardu lub systemu na
nastepujgcych polach eksploatacji:

a) utrwalanie i zwielokrotnianie — wytwarzanie no$nikow utworu oraz ich egzemplarzy (w
szczegoblnosci technika drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego, technikg cyfrowg lub



optyczng), w tym wprowadzanie do pamieci komputera, sieci komputerowych, informatycznych lub
innych;

b) obrét egzemplarzami — wprowadzenia do obrotu, uzyczenie lub najem egzemplarzy;

c) rozpowszechniania, to jest: nadawania i reemitowania, w tym z pomocg wizji, w tym takze w
serwisach tekstowych, multimedialnych, internetowych, telefonicznych lub telekomunikacyjnych; a
takze zapewnienia dostepu publicznosci do utworu w miejscu i czasie indywidualnie wybranym;
wszelkie publiczne odtwarzanie, wyswietlanie, wykonywanie, wystawianie w nieograniczonej ilosci
nadan i wielko$ci naktadéw;

d) rozporzadzania i wykorzystania w czesci lub catosci dla celéw marketingowych, w tym reklamy,
promocji, oznaczenia lub identyfikacji Organizatora, jego produktdw, ustug, przedmiotdéw jego
wtasnosci, a nadto dla innych przejawéw dziatalnosci Organizatora.

13. PODATEK OD NAGRODY | OBOWIAZKI PODATKOWE

1. W przypadku, gdy wartos¢ nagrody przekracza 2000 zt (dwa tysigce ztotych), zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa, na Uczestniku cigzy obowigzek uiszczenia naleznego podatku
dochodowego od o0sdb fizycznych.

2. Organizator Konkursu zobowigzuje sie do potrgcenia i odprowadzenia podatku w wysokosci 10%
wartosci nagrody zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym
od 0sdb fizycznych (t.j. Dz.U. z 2024 r. poz. 226).

3. Uczestnik zobowigzany jest do podania niezbednych danych umozliwiajacych dokonanie
potrgcenia podatku oraz jego odprowadzenia do wiasciwego urzedu skarbowego.

4. Wartos¢ nagrody obejmuje zaréwno kwote brutto, jak i wartosé potrgconego podatku.
14. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zgtoszenie checi uczestnictwa w Konkursie w sposdb okreslony w niniejszym Regulaminie jest
rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu i wyrazeniem zgody na przetwarzanie oraz
opublikowanie danych Uczestnika.

2. Wszelkie spory wynikte z tytutu wzajemnych zobowigzan pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem
Konkursu rozstrzyga wtasciwy sgd powszechny.

3. Materiaty reklamowo-promocyjne maja jedynie charakter informacyjny.

4. Integralng czes¢ niniejszego Regulaminu stanowi formularz zgtoszeniowy, ktérych przestanie
zgodnie z regutami wskazanymi w niniejszym regulaminie jest konieczne do skutecznego
uczestnictwa w niniejszym Konkursie.



