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Ekspedycja na Marsa — Misja: Marsjaniska Baza

OPIS KONCEPCJI LEKCJI:

Wyobrazcie sobie, ze mamy rok 2045. Naukowcy z réznych krajow pracujg nad stworzeniem pierwszej
statej bazy na Marsie, gdzie roboty bedqg kluczowym elementem codziennych operaciji. Jako mtodzi
inzynierowie i naukowcy, zostaliScie wybrani do stworzenia prototypdéw robotéw, ktére bedqg wspierac
misje budowy i utrzymania marsjanskiej bazy. Celem jest zaprojektowanie maszyn, ktére bedq w stanie
samodzielnie wykona¢ okre§lone zadania, takie jak transportowanie surowcdw, eksploracja powierzchni
czy budowa infrastruktury.

Lekcja ,Ekspedycja na Marsa” to projekt edukacyjny oparty na budowaniu robotéw i symulowaniu zycia na
Marsie, przy uzyciu zestawdw LEGO® Education SPIKE™ Prime lub Essential. Uczniowie wcielajg sie w role
inzynierébw i naukowcéw, ktérych zadaniem jest zaprojektowanie i zbudowanie funkcjonalnej bazy
marsjanskiej. Celem jest nauczenie ucznidw podstaw programowania i robotyki oraz rozwijanie
umiejetnosci logicznego myslenia i pracy zespotowe;.

PRZEWIDYWANY PRZEBIEG ZAJEé:

1. Wprowadzenie do misji (5 minut)
Nauczyciel wprowadza ucznidw w tematyke Marsa i wyzwan kolonizacji. Prezentuje kolejne cele lekcji:
budowa i programowanie robotéw wspierajgcych marsjanskg baze.

2. Podziat na grupy i wybér misji (5 minut)
Uczniowie dzielq sie na mate zespoty, przydzielajq role (programista, konstruktor, koordynator) i wybierajq
zadanie dla swojego robota: np. badawczy, transportowy lub budowlany.

3. Szybkie planowanie i budowa prototypu (15 minut)

Zespoty projektujq i budujg robota przy uzyciu podstawowych elementéw zestawdéw LEGO SPIKE™ Prime
lub Essential. Budujg prostq konstrukcje, ktéra moze realizowa¢ ich zadanie, np. transportuje obiekt lub
omija przeszkody.

4. Programowanie i testowanie (15 minut)

Uczniowie piszg podstawowy program, ktéry steruje ruchem i zachowaniem robota. Testujq swoje
rozwigzania i wprowadzajq szybkie poprawki.
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PRZEWIDYWANY PRZEBIEG ZAJEé cd.

5. Prezentacja i podsumowanie (5 minut)
Kazda grupa pokazuje dziatanie swojego robota, a takze omawia jego funkcje i wyzwania, ktére napotkata
podczas budowania. Na koniec nauczyciel podsumowauije lekcje i omawia zdobyte umiejetnosci.

CELE EDUKACYJNE:

Rozwdj umiejetnosci programowania i algorytmicznego myslenia

Uczniowie bedq mieli okazje zastosowa¢ podstawowe zasady programowania, tworzqc sekwencje kodu,
ktére pozwolq ich robotom wykonywaé okre§lone zadania. Poznajg podstawowe komendy i struktury
logiczne (np. petle i warunki), ktére sq kluczowe w programowaniu. Dzigki temu lekcja pozwoli uczniom
budowaé zrozumienie, jak algorytmy mozna tworzy€, testowaé i modyfikowaé, aby rozwigzywaé
rzeczywiste problemy.

Praktyczne zastosowanie zasad robotyki i mechaniki

Korzystajgc z zestawdw LEGO® Education SPIKE™ Prime lub Essential, uczniowie zdobedq umiejetnosci
zwiqzane z projektowaniem i budowq modeli robotéw. Nauczg sie podstawowych pojec robotyki, takich
jak wykorzystywanie czujnikéw, silnikébw i elementéw konstrukcyjnych. W szczegélnosci poznajq zasady
dziatania mechanizmow, np. két, ramion chwytajqcych i przektadni, rozwijajgce ich zdolnoSci techniczne
oraz umiejetnosci myslenia inzynieryjnego.

Rozwdj umiejetnosci pracy zespotowej i komunikaciji

W projekcie ,Ekspedycja na Marsa” uczniowie bedq wspdtpracowaé w grupach, uczgc sie efektywnego
komunikowania pomystéw i delegowania zadan. Kazdy z uczniéw petni okreslonq role (na przyktad
inzyniera programowania lub konstruktora mechanika), dzieki czemu uczq sie dzielenia odpowiedzialnosci
i wspotpracy. Ta umiejetnosS¢ pracy w zespole i komunikacji w grupie jest niezbedna w wielu dziedzinach,
od nauk technicznych po zarzgdzanie projektami.

Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania problemow i myslenia przyczynowo-skutkowego

Podczas realizacji projektu uczniowie napotkajq liczne wyzwania, takie jok btedy w programowaniu,
problemy konstrukcyjne lub nieoczekiwane reakcje robotdw na przeszkody. Wyzwania te stymulujq
myslenie przyczynowo-skutkowe, a wiec uczq dzieci, jak analizowa¢ problemy, znajdowa¢ zrodta btedéw
oraz wprowadzaé ulepszenia. Projektowanie i testowanie konstrukcji, a takze ich programéw zacheca
uczniéw do poszukiwania rozwigzan w sposéb metodyczny i kreatywny.

Kreatywnos$¢ i innowacyjnosé w projektowaniu rozwiqzan

Budowanie marsjanskiej bazy i robotdw do specyficznych zadan to éwiczenie wyobrazni i kreatywnosci.
Uczniowie sami decydujg o konstrukcji, funkcjach i wyglgdzie swoich robotéw, a takze o ich
zastosowaniach w bazie na Marsie. Zmuszeni sqg do mySlenia o nietypowych rozwigzaniach, ktére
sprawdzq sie¢ w trudnych warunkach na Marsie. Dzigki temu rozwijajg swojq kreatywno$¢ i uczg sig
dostosowywac projekt do specyficznych potrzeb i ograniczen.

Zrozumienie znaczenia technologii w eksploracji kosmosu i Zyciu przysziosci

Przedstawiony projekt marsjanskiej bazy umozliwia uczniom gtebsze zrozumienie roli technologii,
zwtaszcza robotyki, w eksploracji kosmosu i budowaniu przyszioSci na innych planetach. Wprowadzenie
ich w tematyke kolonizacji Marsa oraz rozwigzan technologicznych sprawia, ze zaczynajg rozumiec¢, jak
wazne sg umiejetnosci techniczne i innowacje w rozwijaniu nowych Srodowisk zycia dla cztiowieka.



bembine

EFEKTY KONCOWE:

Na koniec lekcji uczniowie zaprezentujq fizycznie skonstruowane i dziatajgce modele robotéw
zaprojektowanych specjalnie do pracy na Marsie. Roboty te bedq petni€¢ réznorodne funkcje, na przyktad
eksploracyjne, budowlane, transportowe czy analityczne. Dzigki swojej pracy, uczniowie stworzq symulacje
bazy marsjanskiej, w ktérej rozne zespoty robotéw bedq wykonywa¢ przydzielone zadania, tak jak miatyby
to robi¢ na prawdziwej kolonii na Marsie.

Rozwinigte umiejetnosci programistyczne i inzynieryjne

Uczniowie zakohczq projekt z pogtebionqg wiedzg o podstawach programowania i robotyki, ktore
zastosowali, aby oprogramowac i kontrolowa¢ swoje roboty. W praktyce przetestujq, jak uzywac
algorytmoéw, petli, instrukcji warunkowych oraz sterowac¢ czujnikami i silnikami, aby roboty byty
funkcjonalne i dostosowane do zadah. Dodatkowo, rozwdj umiejetnosci technicznych, takich jak skiadanie
i stabilizacja konstrukciji, wzmocni ich kompetencje inzynieryjne.

Pogtebiona umiejetnosé wspoétpracy i pracy w grupie

Dzigki podziatowi na grupy i przypisaniu rdl, uczniowie nauczq sig, jak efektywnie pracowa¢ razem jako
zespodt, gdzie kazdy cztonek ma swojqg specjalizacje. Poprzez dzielenie sig zadaniami i wzajemne wsparcie
w budowie i programowaniu, uczniowie zrozumiejq, jak wazna jest wspodtpraca, komunikacja i wzajemne
uzupetnianie sie w realizacji duzych projektéw. Ta umiejetnoS€ wspodtpracy i podziatu rél w zespole jest
kluczowa nie tylko w naukach technicznych, ale i w wielu innych dziedzinach zycia.

Rozwinigte umiejetnosci rozwigzywania problemoéw i logicznego myslenia

Przez caty czas trwania projektu uczniowie bedg napotyka¢ wyzwania i konieczno$¢ wprowadzania
poprawek - zardbwno w konstrukcji robotéw, jak i w programach, ktére je kontrolujg. Bedg musieli
analizowa¢ problemy, szuka¢ przyczyn i prébowaé rdéznych rozwiqzan, co rozwinie ich zdolnosci do
krytycznego mysSlenia, myslenia przyczynowo-skutkowego oraz podejécia do problemdéw w sposéb
kreatywny, a zarazem zorganizowany.

Zrozumienie i docenienie znaczenia technologii w eksploracji kosmosu

Dzigki symulacji pracy na Marsie i projektowaniu specjalnych rozwigzan technologicznych, zaangazowani
uczniowie lepiej zrozumiejq, jak kluczowq role odgrywajg nowoczesne technologie i robotyka w eksploracji
kosmosu oraz w odkrywaniu nowych §rodowisk do zycia. Uczniowie wyniosq z lekcji $wiadomosé, ze ich
umiejetnosci techniczne mogq przyczynia¢ sie do odkrywania i rozwijania nowych, wymagajgcych
przestrzeni — nie tylko w teorii, ale takze w praktyce.

UWAGI:
Koncepcja lekcji ,Ekspedycja na Marsa — Misja: Marsjanska Baza” sprawdzi sig lepiej w rozbiciu na kilka

jednostek lekcyjnych. Ze wzgledu na ograniczony czas 45 minut, zadania robotéw powinny by¢ prostsze.

Na przyktad robot moze mie€ tylko jedno zadanie, jak jazda po wyznaczonej trasie, przewozenie jednego
obiektu lub omijanie przeszkdéd. Im mniej ztozone zadanie, tym wieksza szansa, ze uczniowie zdgzq
zakohczy¢ projekt zgodnie z przyjetymi zatozeniami.

Przed rozpoczeciem projektu krotko omoéw znaczenie robotyki w eksploracji kosmosu, pokazujgc

rzeczywiste przyktady misji kosmicznych. Moze to zwiekszy€ zaangazowanie ucznidw i zainspirowac ich do
kreatywnego podej$cia do zadania.



