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Pomyst na Nowoczesnq Edukacje z LEGO® Education SPIKE™ Prime i Essential

e WYROZNIENIE II

e TEMAT LEKCJI

OPIS KONCEPCJI LEKCJI:

Lekcja ma na celu zapoznanie ucznidéw z nowoczesnymi technologiami i ich zastosowaniem w realnym
Swiecie poprzez projektowanie i budowanie elementdw inteligentnego miasta przy uzyciu zestawdw LEGO®
Education SPIKE™ Prime Iub Essential. Uczniowie bedq pracowaé w grupach, aby stworzyé modele, ktore
bedq mogty rozwigzywac konkretne problemy w miejskiej przestrzeni, takie jak zarzgdzanie ruchem czy
monitorowanie jako$ci powietrza.

Podczas lekcji uczniowie poznajq zasady programowania i dziatania czujnikbw oraz silnikédw, co pozwoli im
na zaprojektowanie i zaprogramowanie swoich projektoéw. Bedg mieli okazje przetestowaé swoje modele
w symulowanych warunkach i wprowadza¢ niezbedne poprawki, uczgc sie w ten sposéb iteracyjnego
podejscia do pracy projektowe;.

PRZEWIDYWANY PRZEBIEG ZAJEé:

1. Wprowadzenie:

¢ Nauczyciel omawiajgc temat inteligentnych miast, wyjasnia, jakie technologie majg zastosowanie w
rzeczywistosci (np. inteligentne $wiatta uliczne, systemy monitorowania ruchu, automatyczne systemy
nawadniania w parkach).

e Przedstawienie zestawéw LEGO® Education SPIKE™ Prime/Essential i ich mozliwosci (czujniki, silniki,
funkcje programistyczne).

2. Podziat na grupy i wybor projektu:

e Uczniowie dzielq sig na zespoty 3-4 osobowe.

e Kazdy zespdt wybiera projekt do zrealizowania, np. automatyczne Swiatta uliczne, system Swiatet
ostrzegawczych na przejsciu dla pieszych, robot do monitorowania jakosci powietrza, robot
przeprowadzajqcy dzieci przez ulice bez Swiatet, system kontroli predkoéci, a takze inne wymyslone
przez ucznidow w trakcie zajec.
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3. Projektowanie i budowanie.
e Zespoty projektujq i budujg swoje modele z zestawdw LEGO® Education.
e Uczniowie programujg swoje modele, aby realizowaty okreSlone funkcje, np. sygnalizacja Swietlna
zmienia kolory w odpowiedzi na zblizajgce sie obiekty, robot mierzqcy jaokos¢ powietrza wyswietla wynik
na ekranie.

4. Testowanie i modyfikacje:
e Grupy testujg swoje modele w symulowanych warunkach miejskich (przyktadem moze byé
miniaturowa ulica z przejéciami, park itd.).
e Uczniowie identyfikujg problemy, wprowadzajq poprawki i optymalizujg swoje rozwigzania.

5. Prezentacja i dyskusja:

e Kazda grupa przedstawia swoj projekt, omawiajgc dziatanie modelu i zastosowane rozwigzania
techniczne.

e Nauczyciel prowadzi dyskusje o tym, jakie inne elementy mozna by byto doda¢ do inteligentnego
miasta, a takze jak mozna rozwija€ obecne projekty.

Na zakonczenie lekcji uczniowie zaprezentujqg swoje dziatajgce modele, ktére ilustrujg wykorzystanie
nowoczesnych technologii w miejskiej infrastrukturze. Kazdy zesp6ét bedzie miat okazje podzieli¢ sig swoimi
wnioskami i doswiadczeniami z pracy nad projektem. Uczniowie zyskajg nie tylko wiedze techniczng oraz
umiejetnosci programistyczne, ale rowniez rozwing swoje zdolnosci do wspdotpracy i twbérczego myslenia.

CELE EDUKACYJNE:

Podczas realizacji lekcji z wykorzystaniem zestawdw LEGO® Education SPIKE™ Prime lub Essential uczniowie
bedq rozwija¢ nastepujgce umiejetnosci i kompetencije:

1. Umiejetnosci programistyczne
Uczniowie nauczq sie podstaw programowania, tworzgc skrypty do sterowania swoimi modelami. Rozwing
umiejetnosci logicznego myslenia poprzez sekwencjonowanie dziatan i uzycie instrukcji warunkowych.

2. Kreatywnos$¢ i innowacyjnosé
Praca nad projektami pobudza ucznidw do poszukiwania nieszablonowych rozwiqzan i wdrazania
wiasnych pomystéw, co rozwija myslenie twércze.

3. Rozwigzywanie problemoéw
Uczniowie bedq identyfikowac¢ problemy techniczne, analizowa¢ je i znajdowaé optymalne rozwigzania, co
rozwija umiejetnos¢ krytycznego myslenia i samodzielnego rozwigzywania problemow.

4. Wspétpraca i komunikacja
Praca w zespotach wymaga skutecznej komunikaciji, dzielenia sig zadaniami i wspdlnej pracy nad
projektem, co rozwija umiejetnosS¢ wspodtpracy i umiejetnosci interpersonalne.

5. Planowanie i organizacja pracy
Realizacja projektu od pomystu do gotowego prototypu wymaga zaplanowania dziatan, ustalenia
harmonogramu pracy i zarzqgdzania czasem.

6. Techniczne umiejetnosci konstrukcyjne
Uczniowie rozwing swoje umiejetnosci manualne i zrozumienie zasad mechaniki, budujgc i modyfikujgc
swoje modele.
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7. ZdolnosSci prezentacyjne

Prezentowanie gotowych projektéw przed klasg pozwala na rozwijanie kompetenciji prezentacyjnych wraz
z umiejetnoSciami publicznych wystgpien, ktére pomagajg zwigkszaé pewnos¢ siebie i zdolnoS¢ do
przekazywania informaciji.

8. Zainteresowanie naukgq i technologiq
Lekcja wspiera rozwijanie zainteresowan zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, robotykq i inzynieriq,
co moze mie¢ wptyw na przyszte decyzje edukacyjne i zawodowe ucznidw.

9. Empatia i Swiadomos¢ spoteczna
Tworzqc projekty, ktére majqg stuzyé mieszkahcom ,inteligentnego miasta”, uczniowie rozwijajq
umiejetno$€ myslenia o potrzebach innych i wptywu technologii na zycie spoteczne.

Dzigki realizacji takiej lekcji uczniowie zyskujg cenne kompetencje XXI wieku, ktore przydadzqg sie nie
tylko w dalszej edukaciji, ale i w zyciu codziennym.

EFEKTY KONCOWE:

Po przeprowadzeniu lekcji uczniowie zaprezentujq dziatajgce modele inteligentnych elementéw miejskiej
infrastruktury, ktére bedq nie tylko poprawnie skonstruowane, ale i zaprogramowane do wykonywania
okreslonych funkciji. Po zajeciach uczniowie bedq w stanie:

1. Zademonstrowaé swoje projekty — gotowe modele bedq prezentowa¢ réznorodne rozwigzania, np.
sygnalizacje Swietlng, ktéra zmienia kolory automatycznie, lub robota mierzqcego jakoS¢ powietrza.
Modele powinny dziata¢ zgodnie z zatozeniami i ilustrowa¢ zastosowanie technologii w praktyce.

2. Przedstawi¢ proces myslenia — uczniowie bedq potrafili omoéwic, jok podeszli do projektowania i do
budowy, jakie napotkali problemy oraz jak je rozwigzali. Wskazuje to na rozwdj umiejetnosci logicznego
myslenia i zdolnosci do rozwigzywania problemow.

3. Wykaza¢ sie umiejetnosciq pracy w zespole — widoczna bedzie wspotpraca w zespotach, umiejetnosc
dzielenia sie zadaniami, komunikowania sig i wzajemnego wsparcia podczas realizacji projektu.

4. Zademonstrowaé umiejetnosci prezentacyjne — prezentujgc swoje prace, uczniowie pokazqg, ze
potrafig komunikowaé swoje pomysty, uzasadniaé wybory projektowe i odpowiada¢ na pytania
dotyczqgce dziatania swoich projektow.

5. Zyska€ pewnoS¢ siebie i zrozumienie technologii — uczniowie bedq bardziej pewni swoich umiejetnosci
w zakresie wykorzystania technologii i zdobedqg pozytywne doswiadczenia z pracy nad projektem, co
moze wzbudzi¢ ich zainteresowanie naukg, technologiq i inzynieriq.

6. Pokaza¢ kreatywnosS¢ i innowacyjnos¢ — efekty prac bedqg Swiadczy¢ o ich umiejetnosci tworczego
podejscia do problemdéw oraz bogatej wyobrazni, co przetozy si¢ na budowanie kompetencii
przydatnych w przysztych projektach edukacyjnych i zawodowych.

Podsumowujqgc, efektem kohcowym lekcji bedzie wyrazny postep w umiejetnosciach technicznych,
logicznego myslenia, wspotpracy oraz zdolnodci do twérczego rozwigzywania probleméw, co
przygotowuje ucznidéw do przysztych wyzwah edukacyjnych i zawodowych.

UWAGI:

e Dostosowanie poziomu trudnosci. Nalezy uwzgledni¢ poziom zaawansowania ucznidéw i dostosowaé
zadania tak, aby byty odpowiednie zardbwno dla poczqgtkujgcych, jok i bardziej zaawansowanych
uczniéw. Mozna wprowadzi€¢ dodatkowe wyzwania dla grup, ktére szybko ukonczg swoje projekty, na
przyktad dodanie nowych funkcji do modelu.
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e Wsparcie nauczyciela. Nauczyciel powinien petni¢ role mentora, wspiera¢ ucznidbw w rozwigzywaniu
problemow i kierowa¢ ich pracq, aby utrzymaé zaangazowanie i motywacje.

e Integracja migdzyprzedmiotowa. Projekt mozna potgczy€ z innymi przedmiotami, takimi jok
matematyka (obliczenia, algorytmy), geografia (planowanie przestrzeni miejskiej), czy nauki
przyrodnicze (zastosowanie technologii w ochronie srodowiska).

e Ewaluacja i refleksja. Po zakohczeniu lekcji warto przeprowadzi¢ krétkg ewaluacje, podczas ktorej
uczniowie omoéwiq, co poszto dobrze, czego sie nauczyli i co mozna by poprawi¢. Pozwala to na
wzmochnienie procesu uczenia sie.



